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PANORAMICA DEL PROGRAMMA ( Ver. 5.0 e precedenti)

N.B.: Convenzioni e Note sulle Coordinate e Angoli

GeoMatrix adotta la Convenzione Matematica:
. Coordinate: X = Est, Y = Nord
. Angoli :0.0000 -> Asse X (Positivo), Positivi in senso Anti Orario, Negativi in Senso Orario

. Per le Unita Angolari sono disponibili:
o  GRAD (Centesimali)
o DEG (Sessa Decimali)
RAD (Radianti)

Ordine Visualizzazione Coordinate (Programma e Copia/Incolla Dati Excel): [X,Y,Z] e [Y,X,Z]
ho evitato la Notazione Nord/Est per evitare confusione tra le varie Convenzioni usate da marche diverse (Leica/Trimble per citarne 2) e le Coordinate
Catastali.
Dai vari Manuali e Specifiche mi sembra che la convenzione prevalente sia:
. X=Nord, Y=Est, certamente per le Coordinate Catastali
. Leica/Trimble usano semplicemente Nord/Est
. Vecchi Geodimeter sembra adottino nei File JOB/ARE la Convenzione Catastale (X=Nord,Y=Est)

Quindi per GeoMatrix ho scelto di usare la Notazione Matematica, in modo da evitare fraintendimenti: dunque X=Est, Y=Nord .

N.B.: I' Ordine Coordinate merita un discorso a se per quanto riguarda I' Interfaccia del Programma ed i Dati da Cad/File/Excel:
. Per il Cad non c' & Problema, GeoMatrix legge X=X/Cad e Y=Y/Cad .
. Per quanto Concerne i Files:
. ARE (Trimble) non da problemi in quanto le Coordinate sono codificate, GeoMatrix legge X=Y/Est e Y=X/Nord .
. GSI (Leica) non da problemi in quanto le Coordinate sono codificate, GeoMatrix legge X=Est e Y=Nord .
. Pregeo (righe 8) GeoMatrix legge X=Y/Est Cat. e Y=X/Nord Cat.

un discorso un po' diverso & per i Files .CSV/.TXT/.ASC/XYZ delimitati, che generalmente non hanno una riga di intestazione, quindi GeoMatrix legge in
base all' Ordine impostato nell' Interfaccia.

Per Excel, bisogna distinguere i 2 casi a seconda che venga o meno selezionata una riga di intestazione:
. se selezionata una riga di intestazione: il Programma tenta di riconoscere X/Y o Y/X (Est/Nord)e si regola di conseguenza, indipendentemente
dalle impostazioni dell' Interfaccia.
. se manca la riga di intestazione vale il discorso dei CSV e le impostazioni dell'Interfaccia.

INTERFACCIA

Interfaccia Programma

. L' Interfaccia & organizzata in Schede Tematiche, con sotto Schede Funzionali.

. A seconda del contesto, sono disponibili vari Comandi Specifici (Pulsanti e Caselle di Testo...)

. | Comandi e Funzionalita comuni a tutti i contesti e Griglie Dati sono sempre disponibili dal MenUu Contestuale accessibile col Pulsante destro
del Mouse, posizionato sulle varie Griglie Dati e/o elementi dell' Interfaccia.

. La maggior parte degli elementi dell' Interfaccia, al passaggio de Mouse, visualizza delle Descrizioni Sintetiche (Descrizioni/ToolTips).

. La Parte superiore & dedicata alle Schede (Tematiche e Funzionali) sempre visibili

. La parte Centrale e Dedicata ai Vari Contesti e quindi Variabile.

. Nella Parte Inferiore ci sono due Pannelli Fissi, uno dedicato ai Files Cad Aperti, il secondo a Impostazioni Generali sempre accessibili.

. La barra di Stato nella parte inferiore dell' Interfaccia Visualizza Informazioni Generali e da accesso ad alcune Impostazioni di Base (Unita
Angolari/Tema...)

. Sono disponibili 2 Temi per I’ interfaccia : Tema Chiaro e Tema Scuro
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Interfaccia Programma Versione 5.0, Calcoli Lunghi in Sottofondo:

In questa versione e stata migliorata I’ interazione Utente col Programma, in particolare durante I’ esecuzione di
calcoli “impegnativi” che normalmente bloccherebbero il Programma fino al completamento.

Questi Calcoli vengono ora eseguiti in “secondo Piano”, bloccheranno solo la Scheda relativa, lasciando la
possibilita di cambiare Scheda ed eseguire altre operazioni in contemporanea.

Per le attivita “Lunghe” é stata implementata una “Barra di Avanzamento” in modo da notificare il progresso del
Calcolo, rendendo la percezione migliore rispetto alla classica “clessidra” di attesa.

4 GeoMeatrix - Versione: 5.0.00 [Release]-[MSIL] - (15/11/2025)
fii¥ Calcolo Roto Traslazioni Utilita/Filtri e Ordinamenti rifica Coordinate/Tracciamenti

Modelli Terreno [§” Triangoli Delaunay
Punti DTM [A] Da Clipboard Windows - (MODELLO 3DFACCE CALCOLATO) - DTM 3D Facce (N. Trian:

Nome

Hellekisi7Xe@ Punti DTM [B] Da Chboard ‘Windows - (MODELLO RUOTATO X INTERSEZIONE) - DTM 3D Facce (N. T... | [e]keje]lo/7Xa@3
Calcolo Volumi Tra Modelli (3DFacce) - Modello [B] - Modello [A]

BWCopia su ClipBoard | X | ome X ¥ s itmimsinni
A" 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
'Data + > imo 1 2317574.844 5034408.556
i - 2317580.634 5034409379
2317578.279 5034413.480
3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
4 2317567.372 5034433.832
- 2317566.930 5034440.091
6 2317563.532 5034435.809
ol o meh 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)

00003 282

[0002] 3DFacci; XNNOT:

00004 13

00005 282

00006 12

[0003] 3DFaccii pe

00007 71 ) (
( - (MODELLO OLATO)) /N. 569 Triangoli - Area 2D 1314.4155

Seleziona da A(Mode11 r 1547.6909 na da Autocad|  Leggi Coordinate da File asi n Autocad Layer Autocad
( - (MODELLO RUOTATO X INTEI ONE)) /N. 56 iang AT 2D

[EMEHOHER  Calcola Volumi B Calcola Frecce Gradienti @ Calcolo Curve Livello su DTM Griglia [A]

Perimetro Modello B | Il Volumi: Dettaglio Triangoli Q opii

Volumi 3DF: 3 Area 3D Model Rettifica Polilinee [Griglia C]
o Volu

Trasfer
- Area 3D 1547.
Ii Modello 3D
@ Calcolo Volumi Modelli 3D (TIN/DTM)
@ rerimetro Calcolo Volume M Usa B Includi B Escludi

e riona da Autocad Valore Soglia = 0.000
Coordinate da File Rettifica >>

M Usa Scale S/R
tale 2D 5 - - — Unisci CGPT
tale 3D -

1 - - Uniscis£2 25T Grigiia 1) =
Totale 9 = . " 6" “clo Riepilogo
b A »_, eni Quote se Fuori Modello  Sc@la Sterro = 1.000 Llgallegss

Usa Oclree Scala Riporto=  1.000 M Dettagiic- ™ File Testo

Linea Passac_jio Modello [A/[B] Dim. Minima Nodo. - srmmesmgys fumi B] - [Al (Sterro/Riporto)
417.502 - ] d

sci Autorr .tcamente 70% o i Griglia 0.500
517.0950 i 4 e o L Modello Griglia Passo Griglia 0.500
S95. 3 1

@ Funzioni Aggiuntive...
—

Imposta Pagina Report su File.Txt

= = - 100%

Interpola Punti su DTM....
Volume/N. 4621 Triangoli 0 File |Elimina Segmenti Doppi [C]
ale 2D Modello Volume 935,217 =

le 3D Modello Volume 1145.85

=
_~ver Autocad ° Dit 0 ce/Taglio <~..oni

Dwg Aperti| <
Opzioni Consenti Selezione MITutti |Misura Distanza In Autocad | Note Descrittive (vengono scritte nei File Risultati e Copiate nella ClipBoard)

M Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad r Disegna Coordinate UCS in Autocad unti Cercl 0.000 W 2D | ANNOTAZIONI
IN. Decimali:3 Formato File Coordinate Ingresso M Leggi  Coordinate UCS da Autocad Ml Blocchi Il Testi

0.000 ¥ Nomey Xz - (Azeta) ¥ Polilinee/Linee/3DFacce/Archi Il Splines Punti Civil Design

8™ c:\Users\Massimo\Documents\ 15504 x 846.4 Ml Visualizza Suggerimenti 0Cad2018 >xvz v DEG ¥ @@ 15/11/2025 - 1936

mento | Opzioni Autocad
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FUNZIONALITA

Lettura/Scrittura/Conversione Tra Formati File comunemente usati:

Formati File riconosciuti:

. Nome, x,y,z,Note e/o Nome,y,x,z Note Formattati (separatore spazio o tabulazione).
. .CSV/.TXT/.ASC con separatore “,” 0 “;” e “ “ (spazio), Tipicamente Nome,x,y,z,Note/Codice, in questo caso, mancando di solito una riga di

intestazione il Programma assume |' Ordine delle Coordinate : x,y,z

. GSI 8/16 Leica, I' ordine coordinate & codificato.

. Are/Job Trimble ( o piuttosto vecchia AGA Geotronics, poi Geodimeter), I' ordine coordinate & codificato.

. DAT Pregeo righe "8",il SoftWare assume |I' Ordine delle Coordinate : X=Y(Cat.),Y=X(Cat.)

. DXF: i dati possono essere salvati in Formato DXF, particolarmente adatto per Modelli Matematici del Terreno, che di solito sono piuttosto

pesanti (molti Triangoli), particolarmente adatto per caricare velocemente dati Salvati.
N.B.: non c’ & una specifica Scheda del Software dedicata alla Conversione, ma tutti i Formati posso essere letti e quindi salvati in altro Formato.

Caricamento Coordinate da Files

Oltre ai Comandi dedicati & in alternativa sufficiente e pil comodo trascinare i Files da Esplora Risorse e rilasciarli sulle varie Griglie Dati.
E supportato sia in Lettura che in Scrittura il Formato DXF, particolarmente utile per Files con molte entitd in quanto molto veloce nel
Caricamento e Salvataggio dati.

Excel (o altro Foglio di Calcolo)

Copia Incolla Coordinate da Excel -> GeoMatrix e viceversa Excel -> GeoMatrix
Copia Incolla Coordinate e Risultati Elaborazioni da GeoMatrix -> Excel, utile per documentare, salvare e predisporre Stampe cartacee/PDF del
lavoro fatto.

Autocad (BricsCad, ZWCad), Indipendente dalla Versione, almeno fino Autocad 2023...:

GeoMatrix non & legato ad una particolare Versione di Cad ed € predisposto per collegarsi alle varie Versioni:

Importazione entita disegno da Autocad in modalita interattiva.

Esportazione in Cad Coordinate, entita caricate (Punti, Linee. Polilinee 2D/3D, 3DFacce, Cerchi,Archi, sempre in modalita interattiva.

Purtroppo non ¢ possibile utilizzarlo con Autocad LT e Cad&Pillar (DigiCorp), in quanto LT non consente |" accesso con Visual Basic e Cad&Pillar

usa una Versione OEM di Autocad che & Bloccata e non permette di comunicare con Visual Basic.

e N.B.: la letture/esportazione di entita da Autocad in modo interattivo & molto comoda, ma ha la contropartita della scarsa velocita, in
particolare se si trattano molte entita (Punti,Polilinee/3Dfacce...), in questo caso & preferibile usare il Formato DXF, che risulta molto piu
veloce. Inoltre dovrebbe consentire di leggere/trasferire dati anche in Autocad LT e Cad&Pillar .
in alternativa risulta ragionevolmente veloce la lettura Dati da File o Incolla da Excel .

esempio incolla da Excel Dati letti da Cad:

N° Nome X Y z Note/Codice

[0001] 3D Polilinea - N.001 - N. 004 Vertici (4 Punti)

1 1 2317587.830 5034401.636 0.000

2 2 2317617.573 5034424.215 0.000

3 3 2317596.470 5034442.810 0.000

4 4 2317604.613 5034456.922 0.000

[0002] 3D Linea (2 Punti)

5 5 2317470.850 5034460.740 0.000

6 6 2317510.563 5034408.609 0.000

[0003] illij)nF;))IiIinea - N.002 - N. 004 Vertici Normale [0,0,1] (4

7 7 2317509.400 5034446.462 0.000 <Bu=0>

8 8 2317531.666 5034463.895 0.000 <Bu=0>

9 9 2317579.854 5034430.358 0.000 <Bu=0>

10 10 2317552.271 5034403.296 0.000 <Bu=0>

[0004] Cerchi da Cad (1 Punto)

11 11 2317529.838 5034433.678 0.000 <Raggio=12.34418835753> <Normale= [0,0,1]>
N.B.:

per alcune entita, vengono inseriti tra “<attributo>” nella colonna Note/Codice alcuni attributi dell’ entita:

che saranno poi riconosciuti anche da un successivo Incolla da Excel.

Avendo cura di modificare i soli valori Numerici e rispettando i Nomi degli Attributi,
quindi i Dati possono essere creati anche solo in Excel, aggiungendo eventuali attributi.

Nota: I” Attributo <Bu=x.xxx> corrisponde al Bulge di Autocad (curvatura Vertice, solo per Polilinee 2D)

GeoMatrix 5.0 (2.5) IvV/IV



SCHEDE TEMATICHE (FUNZIONALITA)

Geometria Analitica:

. Calcolo Retta/Circonferenza (2D/3D) di Regressione ai Minimi Quadrati su N. Punti
(in aggiunta & disponibile anche il Calcolo Sfera/Cilindro)
. Calcolo Equazione del Piano, sempre ai Minimi Quadrati su N. Punti.
Un a volta calcolato il Piano, sono disponibili, oltre al trasferimento del Piano calcolato (2 3DFacce) in Autocad, alcuni calcoli ausiliari:
- Interpolazione della Z sul Piano di un insieme di punti
- Proiezione sul Piano di un insieme di punti

RotoTraslazioni 2D/3D ai Minimi Quadrati Rigida e/o Conforme

. 2D Classica Topografica: 2D e 1/2 0 2,5D o0 2D+Z ...come vi piace chiamarla.
. 3D, Tridimensionale "Best Fit".

Modelli Matematici Terreno (Triangoli/3DFacce):

con Modello Matematico del Terreno si intende un Modello TIN (Triangular Irregular Network)

. Calcolo Triangolazione di Delaunay con Vincoli e Fori (3DFacce)

. Calcolo curve di Livello

. Calcolo Polilinea 3D Intersezione tra 2 Modelli (3D Facce), Linea di passaggio

. Divisione di Modelli (3D Facce) lungo Polilinee 2D definite dall' Utente. utile per perimetrare 2 Modelli sui quali poi Calcolare i Volumi, come
Conseguenza le Polilinee 2D vengono Trasformate in Linee/Polilinee 3D adagiate sul Modello, quindi in pratica dei Profili 3D.

. Calcolo Volumi Tra Modelli, per ora semplice nel senso che non Calcola in Automatico Modelli che si intersecano, al momento va bene per
Calcolare un Cumulo o una Buca Calcolando il Volume per differenza dei 2 Volumi Rispetto ad una Quota (qualsiasi) di riferimento.

| >>(Obsoleto, questa funzionalita e orami superata dal Calcolo Rigoroso Sterro/Riporto, probabilmente verra eliminata)<< |

muovo Ver. 5.0 : Calcolo Volumi Sterro/Riporto tra Modelli TIN con metodo rigoroso, quindi anche tra Modelli che si Intersecano \
Vengono calcolati :
. i volumi di Sterro/Riporto
. il Modello Volume inteso come TIN dove la coordinata Z corrisponde alle Ordinate di Sterro/Riporto
. un Report Sintetico col calcolo eseguito (Esportabile in Excel) e opzionalmente un Report Di Dettaglio (esportabile in Excel ma non
visualizzato nell’ intercaccia) e opzionalmente il Report puo essere scritto in un File di testo (.TXT) gia impaginato, secondo parametri
definibili nel Programma
. (numero Righe per pagina, Righe di Intestazione Pagina e Righe in Coda Pagina

. in alternativa e disponibile un calcolo speditivo semplificato (e piu veloce) basato su I interpolazione di una Griglia a maglia quadrata
k con passo definibile dall’ utente J

Verifica Coordinate:

. Verifica Coordinate tra 2 Insiemi di Coordinate, con Calcolo dx, dy, dz, verifica eseguibile per Nome Punti e/o per Prossimita (definibile
dall'Utente), utile nella pratica quotidiana per la verifica di un Tracciamento eseguito o semplicemente per un confronto di Coordinate.

. Verifica scostamenti di un Insieme di Punti Rispetto ad Allineamenti (Rette).

. Verifica Scostamenti Trasversali tra 2 Polilinee Non parallele.

. In questa Scheda sono disponibili alcune funzionalita aggiuntive:
- Calcolo Intersezioni Geometriche Multiple tra Linee/Polilinee/Cerchi/Archi
- Calcolo Intersezioni Logiche tra Polilinee (solo spezzate, non considera Archi/Cerchi)

Ucs:

. Trasformazione (Diretta/Inversa) Coordinate su Ucs qualsiasi Definito su 3 Punti.
. Importa/Esporta Ucs Utente da e per Cad

Salvataggio su File di Testo Elaborazioni:

i risultati dei Calcoli/Elaborazioni fatte possono essere esportati:

. Scrittura su File Coordinate ed Elaborazioni Calcoli, Funzionalita che considero obsoleta e non uso quasi piu, in quando ho potenziato il Copia
Incolla da e per Excel, che risulta molto piu comodo e non causa una proliferazione di Files mantenendo tutto piu in ordine, questa funzionalita
non la sto mantenendo da un bel po’ di tempo, quindi potrebbe avere qualche problema, ma personalmente non la uso piu e il mio consiglio &
I'esportazione nel Foglio di Calcolo.

° Incolla in Foglio di Calcolo (Excel):

. Questa modalita e preferibile ed é stata migliorata, consente successivamente un’ ampia possibilita di personalizzazione e formattazione.
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Interfaccia Programma Versione 5.0: Interazione Utente

Menu Contestuali

Normalmente nelle Griglie Dati & sempre disponibile un Menu Contestuale attivabile col Tasto Destro del Mouse, questo Menu & Generale e comune a tutte
le Griglie dati, salvo adattarsi al contesto Abilitando/Disabilitando/Nascondendo alcune voci.

4 GeoMatrix - Versione: 5.0.00 [Release]-[MSIL] - (31/10/2025)
i Calcolo Roto Traslazioni/Ucs EUﬁlﬁﬂlFilhi e Ordinamenti |EVeriﬁca Coordinate/Tracciamenti rLEGeomelﬁa Analitica |w Modelli Terreno/Delaunay/DTM EVaiie (Surfer/Splines...)
[ Modelli Terreno [ Triangoli Delaunay |
Punti DTM [A] Da Clipboard Windows - (MODELLO 3DFACCE CALCOLATO) - DTM 3D Facce (N. Triangoli= 5...
N°  Nome X A o ‘Note/Codice
][0001] 3DFaccia [1] - Chiusa (3 Punti)

e PuntioM Bl |

Note/Codice:

B Copia Dati (Intemo Geomatrix)

File Coordinate da Esplora Risorse
nza Nome Punto) Trascina Tenendo [ALT] premuto

Copia su ClipBoard Windows (CTRL+C)
Incolla da ClipBoard Windows (CTRL+V)

Cancella Dati (CTRL+X)

Analizza Dati

Salva Come GSI16 (Leica)

Salva Come Are (Trimble)

Salva Come ADF (DCPO5/Leica)

Salva Come .CSV/TXT - Nome,x,y,z,Note (Delimitato [])
Salva Come .DAT (Pregeo)

File
Aggiungi a Archivio Oggetti (Vuoto)

Calcolo Aree con Formule di Gauss

Calcola Frecce Gradienti cad

L Frecda 10000 §
M Dettaglio Triangoli 3D Calcola Area 3D Mo

—_—
Seleziona da Autocad | Leggi Coordinate da File

Trasferisci in Autocad | Layer Autocad

4 DTM Griglia [A]

B Consenti Linee/Polilinee x Taglio Sezione
[C] Punti Da Calcolare sul DTM -
Ne

Inverti Normale (Ordine Veertici 3DFacce) Salva Come .DXF (Punti/Linee/Polilinee/3DFacce/Cerchi)  [6°3D

DTM).

Normalizza 3DFacce (Piano Quotato/Modello)

Nome X Z/DINMSSZSZ/DIMENGIE (Y Grsfica 3D (Helin) |+ ¥ Usa Grafica HelixSharpDx

Imposta Modello di Sfondo x Grafica 3D (Helix) Rettifica >>
Unisci CGPT
SEG CGPT Griglia [C]
te se Fuori Modello
Dim?dilvjuslaﬁaoﬂ{)i
1.000

Imposta Modello di Base Sfondo x Grafica 3D (Helix)

Imposta Come Asse Sezioni x Grafica 3D (Helix)
Trascina qui File Coordinate da Esplora Risorse
Se File Solo Coordinate (Senza Nome Punto) Trascina Tenendo [

Inverti Ordine Gruppi 3

Inverti Ordine Vertici Polilinee
Marca come Punti Isolati

Chiudi Polilinee 'Marca come Polilinee

Ntk - Grafica Nuvola di Punti
Vik - Grafica Vettoriale/Mesh

3D ~Calcola Sviluppo Polilinee

Scambia X/Y Archivo

Interpola Z Intermedi Tra Inizio/ Fine Polilinee

Dwg Aperti | < | [NGSSRDisegROApero|

Opzioni

M Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad | B Ordina x Gruppi (Tutti) . Disegna ¢
IN. Decimali:3 Formato File Coordinate Ingresso. Leggi ¢
0.000 ¥ Nomeyx z - (Azeta) 4 - Polilinee/

Gpzioni Ordi |Opzioni Aut¢
1 2D | ANNOTAZIONI

Interpola | Valore Z Non Definita  -9999 Interpola Z Intermedi Polilinee Senza Z

C:\Users\Massimo\Documents\ 1t0Cad2018 ->xvz ¥ DEG ¥ ()@ ¥ [Tema Scuro v] 01/11/2025 - 12:49

Ci sono altre parti dell’ interfaccia che hanno un proprio Menu Contestuale dedicato, come nel caso qui sotto, per aiutare a capire dove questi Menu sono

disponibili, al passaggio del mouse viene evidenziata con 3 lineette Rosse accanto al puntatore la disponibilita di un Menu Contestuale, sempre attivabile col

Tasto Destro del Mouse.
# GeoMatrix - Versione: 5.0.0.0 [Release]-[MSIL] - (12/07/2025)
| Calcolo Roto Traslazion/Ucs |gBUEita/Filti e Ordinamenti [fZVerifica Coordinate/Tracciamenti |[BiGeometria Analitica [§§” Modell Terreno/Delaunay/DTM [BiVarie (Surfer/Splines..) |

[@Hcalcolo Parametri RotoTraslazione [[BiRotoTraslazioni 3D »> [ Lt Coordinate UC |
Soluzione 2D Calcolata ai Minimi Quadrati su N. 12 Punti

Vincoli 2D+Z Rigorosa - [Horn's | Parametri Rototraslazione 2D
vy ¥ Vincolo sul Baricentro

Punti Sistema B (Origine) Da Clipboard Windows|
N°  Nome Y X
[0001] PARATOIA - NORD - EST (2 Punti)

Punti Sistema A (Destinazione) Da Clipboard Windows|
N° Usa Nome > X
0001] PARATOIA - NORD - EST (2 Punti

Note/C

Rotazioni Positivs
Rotazioni Ongme Sis. A Ordine X,y,2

Fluss Origine

0.00000000000000d
0.00000000000000d
0.00000000000000d
Asse X =
Asse Y =

0.000000
0.000000
0.000000

< >
Pendenze %o = mm/m
Pendenze sugli Assi...

X: 0.00000000000000
Y: 0.20000000000000
Z: 0.0( 000000000000

ROTOT.ASLAZIONE RIGOROS?
“Z + Z Al MINIMI QUADRATI

M Abilita Modifica Pesi

M Abilita Modifica 3D/2D/1D
DeSeleziona Tutti

Seleziona da Autocad Seleziona Tutti Calcola Parametri Rototraslazione ' Controllo in Trk (Ante Roto) Seleziona da Autocad

Asse Z =
Fattore Scala Hom's
\ Rigida H Conforme |

Fattori Scala
Asse X/Y =

Leggi Coordinate da File RotoTrasla Origine [B] Completo Leggi Contdinate da File

Selezionati [A]:12/12/12 Selezionati [B]:12/12/12 9] Riseleziona Auto Tutti [A] Caricando Datisu [B] [ Evidenzia Colori 3D/20/1D
FE TS ErIitS) Ml Visualizza anche Punti Doppi Non Selezionati Risultati Trasformazione dal Sistema I Auto Ricalc la TRASFORMAZIONE RISIEA
N° Nome - X - Usa \u Mouse Dx = Copia Sintesi Risultati Calcolo Rotoliu tate su ClipBoard di Windows

[0001] [01] PUNTI CALCOLO 3D (X/Y/Z) (12 Punti) ~ | [0001] [07] PUNTI CALCOLO 3D (X/¥/Z) (12 Punti)

M Archivia ".atomaticamente [l Dati Origine

1.00000000000000

Algommo di HORN S
Rotazioni Applicate nell' Ordine

22222 Yy 7 rrrex Azzera Tutto | Azzera Calcolo

Incolla Calcolo Parametri

Modalité di Calcolo: 20/3D /= Istogramena scarls

2D/1D Ml Usa Pesi

v |

@200 3D

Disegna in Autocad Analizza Distanze

[Risultati Sintetici -> ClipBoard Windows| [Risultati Dettagliati -> ClipBoard Windows|

Disegna in Autocad

Scrivi Risultati <= rile

Z Quadrati Searti=

m @ Esporta Ucs in Autocad

@ Calcolo 2D+Z (Pericoli) No Pesi
O Calcolo Horn's 2D+Z [l Pesi>Z
Applica Pesi al Fattore Scala Z

0.0000 0.0000 0.0000 Fatt.Scarti"2

[ coooo] ocooo SRR

X Scarti=

Controllo in Trk (Post Roto)

Filtri M Applica Filtro Nomi Includi - Filtri Multipli separati da *," @l Applica Filtro Nomi Escludi

< | MALA_COROGRAFIA_JK_GBE-UTM33.dwg ‘

Opzioni Ordinamento Op~uni Autocad
M Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad d Disegna Coordinate UCS in Autocad Punti
IN. Decimali:4 Formato File Coordinate Ingresso M Leggi  Coordinate UCS da Autocad Il Blocchi

0.0000 ¥ Nomey x z - (Azeta) b Polilinee/Linee/3DFacce/Archi Ml Splines

M Cerchi
W Testi

Punti Civil Design

° Controllo Errori % Evidenzia

0.000

M Applica Fattore Scala alla Z

Trasferisci in RotoTrasla 3D

>

Consenti Selezione IMTutti Misura Distanza In Autocad | Note Descrittive (vengone scritte nei File Risultati e Copiate nella ClipBoard))
W 2D | ANNOTAZIONI

E C:\Users\Massimo\Documents\

Menu Contestuale dedicato
Seleziona da Autocad
Leggi Coordinate da File

ivia Automaticamente [l Dati Origin
alcola TRASFORMAZIONE REEA

o RotoTraslate su ClipBoard di Windows

| v |
[

GeoMatrix 5.0

15504 x 8464 Ml Visualizza Suggerimenti ¢ lAutoCad2018

~ @D 13/07/2025 - 17556

DEG

Seleziona da Autocad o denze sugll e

X: 0.00000000000000
Y: 0.00000000000000

(B4
¥ Fattore Scala Horn's
nglda Conforme

Leggi Coordinate da File
chlwa Automaticamente [l Dati Origine

k‘g‘ Copia in ClipBoard Win Calcolo Sintetico Parametrl 0

Visualizza Matrice RotoTraslazione

Algoritmo di HORN'S AsseZ=




Selezione dei Punti :

In tutti i contesti dove previsto, la Selezione dei Punti (Attivo/Non Attivo) & possibile selezionare/deselezionare contemporaneamente piu
punti cliccando sulle caselle di controllo e trascinando col Mouse le selezione che interessa.

Nella Scheda Calcolo Parametri RotoTraslazione si pud modificare contemporaneamente |’ opzione 2D/3D/1D selezionando come sopra
descritto e poi eseguire la selezione su una singola casella combinata di controllo

ﬂﬁ(_ lcolo Parametri RotoTraslazione H RotoTraslazioni 3D >> | L. Coordinate UCS (Calcolo Parametri RotoTraslazione oTraslazioni 3D >> | L Coordinate UCS
Punti Sistema A (Destinazione) Da Clipboard Windows - (ASSE JK A QUOTA ESTRADOSSO PIA..l
N D/1D No

Punti Sistema A (Destinazione) Da Clipboard Windows - (ASSE JK A QUOTA ESTRADOSSO PIA...I
Usa Nome i Peso 3D/2D/1D No

5.8500 29.6000 11.5500 1.0000

5.8500 49.6000 11.5500 1.0000 3D - . 11.5500
mm““l—- 1 5 11.5500

Tasto [Dx] = Menu Contestuale...Copia/incolla E 11.5500
Ji [SHIFT]+Tasto [Dx] = Menu Contestuale.. olla Parametri da ClipBoard Window (Excel) 29,6000 11.5500

[SHIFTI+ Sx Mouse = Trascina Punte su Vincoli > 42.4492 49.6000 11.5500
[SHIFT]+ Sx Mouse = Trascina Griglia A -> Griglia B : scambia i Dati tra le 2 Griglie
[ALT] + Tasto Sx Mouse = Muovi Riga

ametri

Sono inoltre disponibili dei Pulsanti per Selezionare/Deselezionare Tutti i Punti
# GeoMatrix - Versione: 5.0.0.0 [Rel -[MSIL] - (15/11/2025)
€% Modelli Terreno/Delaunay/! [ IBivarie (Surfer/

Punti Sistema B (Origine) Da Clipboard Windows| Soluzione 3D Calcolata ai Minimi Quadrati su N. 4 Punti
N*  Nome X v Note/Codi | Vincoli 3D Rigorosa - [ Horn's | Parametri Rototraslazione 3

[[0001] 3D Polilinea - PERIMETRO - Chiusa (4 Punti) Vincolo sul Baricentro Rot: Po: Antiorario

2317563.694| 5024437761 1.0000 o 1 Baricentro Sis.JA] X: EENNESYMLY Rotazioni Origine Sis. A Ordine: x,y,z

Riusa Origine

—"
o U ONInCOlOS RX: 0.00000000000000d
0.00000000000000d

2317552.137| 5034429.951 1.0000 RY:
% “ 291 2317557.76 vl 0.00000000000000d

F Baricentro Sis 8138 5034434, 72l slazioni (Assolute)
N
> ( y r z Asse X = 0.00000
o - q - 3 S %0 = -
fona da Autolad Seleziona Tutti IAbi ‘a Modifica Pesi Calcola Parametr Rototraslazione | Controllo in Trk (Ante Roto) Seleziona da Autocad : g Ppe"df“ze e :‘S'“/ il R0y
- - -MIAb’ a Modifica 3D/2D/1D — - - X SRCenZe;sugl, AsseZ = 0.00000
Leggi Coordinate da 1 1= DeSeleziona Tutti RotoTrasla Archivio Collegato| RotoTrasla Origine [B] Completo || Leggi Coordinate da File X: 0.00000000000000

2317559.911| 5034437.326 1.0000

2317555.327| 5034433.876 1.0000

Fattore Scala Homn's
Selezionati [Al4/4/4 S 4 Riseleziona Auto Tutti [A] Caricando Dati su [B] B Evidenzia Colori 30/2D/1D M Archivia Automaticamente Bl Dati Origine : 0000000000000 | Rigida || Conforme |

Sy YOI My s) & Visualizza anche Punti Doppi Non Selezionati Risultati Trasformazione dal Sistema Auto Ricalcola TRASFORMAZIONE RIGIDA Z: 0.00000000000000  Fattori Scala

N° Nome Usa—3t XT v zr Dx Dy Dz ROTOTRASIAZIONERIGOROS? /155 */¥/% = 1.00000000000000
[0001] [01] PUNTI CALCOLO 3D (X/¥/Z) (4 Punti) [0001] [01] PUNTI CALCOLO 2D (X/¥/Z) (4 Punti) 3D Al MINIMI QUADRATI

Algoritmo di Horn's

Rotazioni Applicate nel” Ordine
sxrxe Yy 7 £rre Azzera Tutto | Azzera Calcolo

Incolla Calcolo Parametri

Modalita di Calcolo: 2D/3D ‘ | Vi (g S
2D/1D| 3D M Usa Pesi
(Opzioni

® Rigorosa Kabsch

O Rigorosa Hom's ~ DMax/nn

[Risultati > |Risultati Dettagliati 0ard Windo ivi Risultati su File a [ 0.000] e T 1710

Esporta Ucs in Autocad

Disegna in Autocad @200 3D B T 5egna in Autocad 0 0.000 FattScarti*2

00 i -
Controllo in Trk (Post Roto)

M Applica Filtro Nomi Includi - Filtri Multipli separati da ", M Applica Filtro Nomi Escludi © Controlio Errori M Evidenzia @ Empirica Ucs 3 Punti in RotoTrasla 3D

Dwg Aperti| < |INessun Disegno Aperto =

Opzioni Opzioni Autocad Consenti Selezione MTutti |Misura Distanza In Autocad | Note Descrittive (vengono scritte nei File Risultati e Copiate nella ClipBoard)
M Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad 0 a Il Disegna Coordinate UCS in Autocad M Punti W Cerchi 0.000 M 2D | ANNOTAZIONI
IN. Decimal Formato File Coordinate Ingresso M Leggi  Coordinate UCS da Autocad Blocchi Testi

0.000 ¥ Nomey Xz - (Azeta) X Polilinee/Linee/3DFacce/Archi Il Splines Punti Civil Design
™ c:\Users\Massimo\Documents\ 1550.4 x 846.4 Ml Visualizza Suggerimenti % [ /Auto . [ 16/11/2025 - 18:3
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Nuove Funzionalita Versione 5.0:

Scheda Controllo Tracciamenti:
In questa Scheda sono state aggiunte un paio di Funzionalita:

Intersezioni Geometriche Multiple:

3 GeoMatrix - Versione: 5.0.0.0 [Re (12/07/2025)
| Calcolo Roto Traslazioni/Ucs 3/Filtri e Ordinamenti [§B.Verifica Coordinate/Tracciamenti [[BiGeometria Analitica | 48" Modelli Terreno/Delaunay/DTM |[BiVarie (Surfer/Splines..)

| controllo Tracciamenti | Passa Dati in Calcolo Parametri Roto Cancella DatiGriglie [A] e [B]

M polilinee Chiuse M Applica Filtro Nomi Includi M Applica Filtro Nomi Escludi M Usa Filtri Delta X/Y/Z Filtri Delta X/Y/Z
Polilinee/Punti Riferimento (A)| Da Cad: Test_Intersezior _2007.dwg Polilinee/Punti Da Verificare (B)|] Da Cad: Test Intersezioni_2007.dwg Differenza Coordinate| (B) - (A) 1.0000 1.0000 0.0000
N°  Nome Y X o No N° Nome Y X z Note/( N° Nome e X o Dy Dx Dz

[0001] 2D Polilinea - N.001 - N. 007 Veertici Normale [0,0,1] (7 Punti) ~ ~ '[[0001] 3D Linea (2 Punti) ~
00001 1 -29.3710 51.1207 X <Bt 00001 1 -20.7316 82.3300 0.0000

-15.6247 720777 <Bt 00002 2 -9.9139 89.1320 0.0000

-18.6858 803199 . [0002] 2D Polilinea - N.001 - N. 006 Vertici Normale [0,0,1] (6 Punti)

-22.5931 81.439% X 00003 3 -36.4865 63.0733 4.0000 <Bu=0

-31.9055 76.0185 X 00004 4 Bl 85.1838 4.0000 <Bi

22 7789 724079 annns 5 oRan7> aaR7RO annnn <r

iona da Autocad | Leggi Coordinate da Fi eziona da Autocad | Leggi Coordinate da File i ia Scarti Massimi

Modalita di Verifica
I Controllo Su Ucs Definito
O Verifica Coordinate
@ Verifica Allineamenti olo Trovati
@ Verifica Scostamenti Paralleli
Intersezioni Geometriche Multiple /e S T
M Intersezioni Esterne Ml Ordina Intersezioni i e “0rdina Auto

e o M Oani Polil i
Itersezic : Cerchi/Rette/Poliline B scrivi Su File Awisi Errore 0oLl ite

It tersezione Logiche Oggetti [AVE] | | BNETN Opioni di Ricerca Punti B XY(Z)

C Intersezione E ¥ Usa Criteri di Corrispondenza Punti
@ Jnione Calcola © x Nomi Punti Piano 2D] ¥X ¥3Y
@. ottrai ([A] - [B]) - @ x Prossimita =~

t cludi (Non Comune ad [A] e [B]) Wi Evidenzia 3@

Dwg Aperti | < | Test_Intersezioni 2007.dwg |

Opzioni Opzio nento Opzioni Autocad Consenti Selezione MTu i | Misura Distanza In Autocad | Note Descrittive (vengono scritte nei File Risultati e Copiate nella ClipBoard)|
M Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad a ti) | Ml Disegna Coordinate UCS in Autocad Punti Cerchi 0.000 W 2D | ANNOTAZIONI
N. Decimali4  Formato File Coordinate Ingresso M Leggi  Coordinate UCS da Autocad Il Blocchi Il Testi

¥ Nome v x 7 - (Azeta) ke Polilinee/Linee/3DFacce/Archi Ml Splines Punti Civil Desi

C:\Users\Massimo\Documents\00_Massimo\Dati_Prova_Programmi\ 1550.4 x 846.4 Ml Visualizza S 'ggerimenti %3 (2] /Auto > g L 12/07/2025 - 1923

Calcolo Intersezioni Geometriche Multiple:
Caricando sulle 2 Griglie [A] e [B] varie entita/oggetti e possibile calcolare tutti in punti di Intersezione tra gli oggetti delle 2 Griglie, la Griglia [A]
comanda per il calcolo della Z

GeoMatrix 5.0 4/18



Calcolo Intersezioni Logiche:

18 GeoMatrix - Versione: 5000 [Rele
) Calcolo Roto Traslazioni/Ucs ||
| controllo Tracciamenti |

Mpolilinee Chiuse

Polilinee/Punti Riferimento (A) | Da Cad: Test Intersezioni_2007.dwg

Ne
[0001] 2D Poli
00001 1
00002 2
00003 3
00004 4
00005 5
00006 6

Nome

Seleziona da Autocad

sers\Massimo\Documents\00_Massimo\Dati_Prova_Programmi\

12/07/2025)
ilita/Filtri e Ordinamenti [§& Verifica Coordinate/Tracciamenti

Passa Dati in Calcolo Parametri Rof

I Applica Filtro Nomi Includi

Polilinee/Punti Da Verificare (B)| Da Cad: Tes _2007.dwg

t_Intersezioni.
X

v X z No

linea - N.001 - N. 007 Vertici Normale [0,0,1] (7 Punti) ~ ~
-29.3710 51.1207 <BU
-15.6247 720777 <BU
-18.6858 803199 <BU
-22.5931 81439
-31.9055 760185
-32 7789 72 4n79

N° Nome ¥-
[0001] 3D Linea (2 Punti)
00001 1
00002 2

-20.7316
-9.9139

00003 3
00004 4

~ | lnnnns! IS

-36.4865
-23.7444
<Ri aanT>
< >

Leggi Coordinate da File ziona da Autocad || Leggi Coordinate da File

Opzioni Autocad
M Disegna Coordinate UCT in Autocad
M leggi  Coordinate LCS da Autocad

Polilinee/Liner, sDFacce/Archi Ml Splines

Formato File Coordinate Ingresso’

Nome v x z - (Azeta) ke

[BiGeometria Analitica [§€” Modelli Terreno/Delaunay/DTM [[BiVarie (Surfer/Splines..) |

82.3300
89.1320
[0002] 2D Polilinea - N.001 - N. 006 Vertici Normale [0,0,1] (6 Punti)
63.0733
85.1838
aaA7Re

Punti
M Blocchi

z

0.0000
0.0000

Note/(

Cancella Dati_Griglie [A] e [B]

I Applica Filtro Nomi Escludi
Differenza Coordinate| (B) - (A)

N° Nome e X z

M usa Filtri Delta X/¥/Z Filtri Delta X/¥/Z

1.0000  1.0000 | 0.0000
Dy Dx Dz

4.0000 <Bu=0
4.0000 <Bu=-

Intersezioni Geometriche Multiple
M Intersezioni Esterne Ml Ordina Intersezioni

Intersezioni Cerchi/®:

Scarti Massimi

Modalita di Verifica
I Controllo Su Ucs Definito
O Verifica Coordinate
ica Allineamenti ¥ Solo Trovati
@ Verifica Scostamenti Paralleli
¥ Controllo x Segmenti
Ordina Auto

Criteri Messaggi Awi pked
e ettt M Ogni Polilinea A Tutte le B

M scrivi Su File Awisi Errore
00050
¢ 0.0050]
@ Sottrai ([A] - [B])
“ Fscludi (Non Comune ad [Al » ™, Evidenzia
00100
0.0100

Opzioni di Ricerca Punti B XY(2)
Usa Criteri di Corrispondenza Punti
© x Nomi Punti Piano 20| ¥IX MY Mz

@ x Prossimita Raggio Ricerca

3D

Intersezione Logiche Oggetti [A]/[B]

O Intersezione
5 Calcola

0.000 W 2D | ANNOTAZIONI

Punti Civil Design

1550.4 x 846.4 Ml Visualizza Suggerimenti

Consenti Selezione IMTUtti | Misura Distanza In Autocad | Note Descrittive (vengono scritte nei File Risultati e Copiate nella ClipBoard)|
Cerchi
M Testi

)L 12/07/2025 - 19:23

Caricando sulle 2 Griglie [A] e [B] varie entita/oggetti (Tipicamente Polilinee) e possibile calcolare I Intersezione Logica tra gli Oggetti secondo vari
criteri (Intersezione/Sottrazione ....)

Originali

Intersezione

) /

Unione (A+B)

Sottrazione (A-B)

Esclusione (Parti Comuni escluse)

®.5)

(2_x

(1x0)

il risultato sara disponibile nel Copia/Incolla Interno

GeoMatrix 5

.0
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Triangolazione di Delaunay:

Scheda Triangoli Delaunay:

In questa Scheda é stata aggiunta la Funzionalita di Calcolo Del Perimetro Concavo dei Punti da Triangolare e la possibilita di Escludere

Vincoli Impostati.

MODELLO 3DFACCE CALCOLATO)

ggerimenti B 7 A

Eventuali

Il Perimetro Concavo é calcolato in Base al Parametro Dist.Min., da regolare in base alla densita dei Punti, qualche prova servira a trovare il valore
adeguato, generalmente impostare Dist.Min. su un valore superiore al lato pil lungo dei Triangoli. Il risultato non sara in genere perfettamente
quello atteso, ma dalle mie esperienze va bene al 90% o anche meglio, eventualmente puo essere esportato in Cad per le correzioni e quindi

reimportato, risparmia comunque un sacco di lavoro manuale.

Una volta calcolato il Perimetro, il risultato & disponibile nell’ Incolla Interno e andrebbe incollato nella Griglia [Vincoli] prima di procedere al Calcolo
della Triangolazione Delaunay, eventualmente € poi possibile aggiungere altri vincoli.

Insieme di Punti

Calcolo Perimetro Concavo

(9)
) (8)

7 IATZ6 )
WS S\
W= )_{@3 /;K _\\(!}-T:—‘('

ZL
e\

N Nl P =S T

PN
VIR ZA = PR
SV e

RIE=ar=y

\U:(
i
=

&\

AN

Xk
V.
%

70 Y7k

GeoMatrix 5.0
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Modelli Terreno

Scheda Modelli Terreno (TIN/DTM):

Funzionalita di Base:
. Griglia [C] ->Interpola Z sul Modello [A]

. Calcola Intersezione Tra Modello [A] e [B]: Lina di Passaggio, il risultato verra visualizzato nella Griglia [C]

Varie ...

% GeoMatrix - Versione: 5.0.00 [Release]-[MSIL] - (12/08/2025)

a/Filtri e Ordinamenti @Verifi(a Coordinate/Tracciamenti

| Calcolo Roto Traslazioni/Ucs

[EBiGeometria Analitica
| Modelli Terreno [ Triangoli Delaunay
Punti DTM [A] File: 300_1P-DTM.dxf - DTM 3D Facce (N. Triangoli= 569)
N°  Nome X Note/Codice
[0001] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
00001 1 2317547.9890 50344033610
00002 2 2317545.1520 5034403.7370
00003 3 23175479700 5034402.1600
[0002] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
00004 4 23175484310
00005 5 2317547.9700
00006 6 2317545.1520
[0003] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
00007 7 2317547.9890

44750
3.2240
46070

5034398.6700
5034402.1600
5034403.7370

32010
46070
3.2240

5034403.3610 44750

Seleziona da Autocad | Leggi Coordinate da File Calcola Frecce Gradienti
10.000 §

M Dettaglio Triangoli 3D Calcola Area

Trasferisci in Autocad | Layer Autocad L. Freccia QRif. x Calcolo Volumi
W Consenti Linee/Polilinee x Taglio Sezione
[C] Punti Da Calcolare sul DTM  — |

N° Nome X

Tempo Calc:
Z/DTM  Z-Z/DTM Note/Codice

Trascina qui File Coordinate da Esplora Risorse
Se File Solo Coordinate (Senza Nome Punto) Trascina Tenendo [ALT] premuto

Dwg Aperti| < | DTM_TEST_C3D_300.dwg | Drawing1.dwg |

Opzioni Opzioni Autocad
M Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad M Disegna Coordinate UCS in Autocad
N.Decimali4  Formato File Coordinate Ingresso M Leggi  Coordinate UCS da Autocad

0.0000 ¥ Nomeyxz - (Azeta) > Polilinee/Linee/3DFacce/Archi

Users\Massimo\Documents\00_Massimo\Dati_Prova_Programmi\

questa Scheda é stata un po’ ampliata e aggiunte nuove Funzionalita:
e Migliorata e ampliata la Gestione Curve di Livello

&% Modelli Terreno/Delaunay/DTM |[BiVarie (Surfer/Splines..) |

SOLO 3DFACCE [VuldnIiYHI3)]

Calcola Volumi A
0.000

) A| Calcola Perimetro Modello A
hhimm:ss.m

0" 6

Unisci Linee/Polilinee: la Funzionalita cerca di unire per quanto possibile i vari segmenti/Polilinee (Tipo Join di Autocad)

File: 300_2P-DTM.dxf - DTM 3D Facce (N. Triangoli= 569)

N°  Nome X Note/Codice
[0001] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
00001 1 2317574.8439
00002 2 2317580.6340
00003 3 2317578.2787
[0002] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
00004 4 2317567.3719
00005 5 2317566.9299
00006 6 2317563.5316
[0003] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)

SOLO 3DFACCE

5034408.5560
5034409.3786
5034413.4795

5034433.8321
5034440.0906
5034435.8093

Seleziona da Autocad
Calcola Volumi [B] - [A] MeEICIERY NN la Frecce Gradienti

Calcola Perimetro Modello

Leggi Coordinate da File | Trasferisci in Autocad Layer Autocad

ivello su DTM Griglia [A]
Modello 3D

M Volumi; Dettaglio Triangoli

Calcola Area 3D Modello b [Rettifica Polilinee [Grigia C]

@ Calcolo Volumi Modelli 3D (TIN/DTM)
@ Perimetro Calcolo Volume M Usa B Includi B2 E:
M Usa Scale S/R

Imposta Pagina Report su File.Txt

Seleziona da Autocad laligisdagly < s Tudi
Leggi Coordinate da File Letics 2>

Marca Come Curve Livello| T st Collinearita
Calcola sul Modello [A] % Mantieni Quote se Fuori Modello | 522 S Solo Riepilogo
Usa Oclree Scala 1.000 M Dettaglio Il File Testo

"“”‘51”(‘)’;;’ [ Calcola Volumi [B] - [A] (Sterro/Riporto) [MIESHREeIetS
~ M Modello Griglia Passo Griglia 0.500
@ Funzioni Aggiunti

Calcola Linea Passaggio Moc 2llo [AJ/[B] Di
Unisci Automaticamente
Usa Helix

— 100%
Unisci Polilinee Gl nterpola Punti su DTM....

Salva Coordinate Trasformat! su File AT CepaaTace 7, | PCTETEEerD
Trasferisci in Autocad | La er Autocad Griglia [C] ~NaN  Comune DTM [A/[B]

W Cerchi
M Testi

0.000 W 2D | ANNOTAZIONI

Punti Civil Design

1550.4 x 846.4 MG Visualizza Suggerimenti 5

3§ 13/08/2025 - 00:1

Consenti >eiezione wm ruw | visura Distanza In Autocad||Note Descrittive (vengono scritte nei File Risultati e Copiate nella ClipBoard)
Punti
M Blocchi

M Splines

2

e Aggiunto Funzionalita Divisione Modello (DTM) lungo Linee/Polilinee, questa Funzione opera sul Modello (TIN/DTM) caricato nella Griglia [A], il

risultato della sudddivisione verra inserito nella Griglia [B]

e  Aggiunto Funzionalita Taglio Sezioni sul Modello (TIN/DTM/Triangoli) /o su Modello 3DLinee/3DPolilinee (in Alternativa)
e Nuova Funzionalita : Calcolo Rigoroso Volumi Sterro/Riporto tra Modelli TIN/DTM con metodo Composito

Ingresso Modelo A] da dividere

Modello da Dividere

|| Linee/Polilinee Divisori(2D/3D) |

Modello Diviso

Elaborazione:

Segmenti 3D generati

GeoMatrix 5.0
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Curve di Livello

4 GeoMatrix - Versione: 5.0.00 [Release]-[MSIL] - (12/08/2025)

Calcolo Roto Traslazioni/Ucs | Utilita/Filtri e Ordinamenti |2 Verifica Coordinate/Tracciamenti |[BiGeometria Analitica [€§” Modelli Terreno/Delaunay/DTM ([BiVarie (Surfer/Splines.
7 Pl

| Modelli Terreno [ Triangoli Delaunay

Punti DTM [A]  File: 300_1P-DTM.dxf - DTM 3D Facce (N. Triangoli= 56&, SOLO 3DFACCE LAV _I
N°  Nome X Y o Note/Codice N°  Nome

[0001] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)

00001 1 2317547.9890 5034403.3610 44750

00002 2 2317545.1520 5034403.7370 3.2240

00003 3 53175479700 0344021600 26070 ) Trascina qui File Coordinate da Esplora Risorse

— ‘ I Se File Solo Coordinate (Senza Nome Punto) Trascina Tenendo [ALT] premuto

LO 3DFACCE

Note/Codice

00004 4 2317548.4310 5034396.6700 Viodello 3Dtacce o Linee/P €
00005 5 2317547.9700 50344021600 46070

00006 6 23175451520 50344037370 3.2240

10003] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)

00007 7 2317547.9890 50344033610 44750

Seleziona da Autocad | Leqgi Coordinate da file Calcola Frecce Gradienti Calcola Volumi A Seleziona da Autocad  Leggi Coordinate da File B

Trasferisci in Autocad - Layer Autocad L Freccia  10.000 § QURif. x Calcolo Volumi 0.000 ° Calcolo Curve Livello su DTM Griglia [A]

B Consenti Linee/Polilinee x Taglio Sezione M Dettaglio Triangoli 3D Calcola Area 3D Modello A | Calcola Perimetro Modello A M Yolumi: Dettaglio Triangoli == g Griglia [C] <- Oprioni e Calcoli Curve Livello

[C] Punti Da Calcolare sul DTM ione: Calcolo Curve di Livello (Memoria) Tempo Calc: 000000504 SETTEER SRS SSRGSy O i ustEzE
Princ.

N Nome X Y Z  Note/Codice Seleziona da Autocad Valore Soglia = ey S ;?gg Calcola Curve di Livello
[0001] Curva Livello Quota =3.1000 (2 Punti) P T T TIe Rettifica >> -
00001 c1/3.10 2317579.9818 5034409.1026 3.1000 = = — peviTTT PEToE 0.5
00002 €2/3.10 23175787598 5034408.1722 31000 Marca Come Curve Livello| Test Collinearita

= M Esporta come Splines Ml Esporta con Colori
[0002] Curva Livello Quota =3.2000 (2 Punti) Calcola sul Modello [A] /4 Mantieni Quote se Fuori Modello. 68 M Esporta come Regioni Ml Usa True Colors

=

00003 ¢3/3.20 2317545.6371 5034425.2563 3.2000 - Dim M‘\;'ﬁ?"gﬂg%% == §° M Usa Gradiente IMinverso
00004 c4/3.20 2317545.8585 5034425.4362 3.2000 A . 1.000 L] = — .
[0003] Curva Livello Quota =3.2000 (4 Punti) % Unisd Automaticamente 3 %ﬂa Cure come 3Draceelkegion). 1ol

00005 5/3.20 23175783223 50344082794 32000 S el 100%
00006 6/3.20 b eeeol = EE ] cgrve di Livello Caleolas !P PAEEGAGIAIL |  Unisci Segmenti Curve...
00007 7/320 23175808149 50344100552 32000 et e A e

00008 c8/3.20 23175811822 50344106985 32000

mate su File
Dwg Aperti | < || DTM_TEST_C3D_300.dwg | TEST_SEZ-DTM_A.dwg
Opzioni Gpzioni Ordinamento  |Opzioni Autocad

B Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad X M Disegna Coordinate UCS in Autocad Punti Cerchi 0.000 1M 2D | ANNOTAZIONI
N. Decimali:4 Formato File Coordinate Ingresso M Leggi  Coordinate UCS da Autocad Il Blocchi Il Testi

0.0000 ¥ Nomey x2 - (Azeta) Y, Polilinee/Linee/3DFacce/Archi Ml Splines Punti Civil Design

R C:\Users\Miassimo\Documents\00_Massimo\Dati_Prova_Programmi\ 1550.4 x 846.4 ¥ Visualizza Suggerimenti e [Z[AutoCad2018 >xvz v DEG ¥ (D)D) #[Tema Scuro v ] 13/08/2025 - 00:47

|| Trasferisci in Autocad | ayer Autocad.

Divisione Modello [A] con Linee/Polilinee

4 GeoMatrix - Versione: 5.0.00 [Release]-[MSIL] - (12/08/2025)

@ Calcolo Roto ioni Utilita/Filtri e O i [§3vEriﬁm [ racciamenti \[gseomema Analitica [@@V Modelli Terreno/Delaunay/DTM ‘L.Vane (Surfer/Splines..) |
[ Modeli Terreno [ Triangoli Delaunay

Punti DTM [A] File: 300_1P-DTM.dxf - DTM 3D Facce (N. Triangoli= 569) Punti DTM [B] Elaborazione: DTM_A Suddiviso (Memoria)

N° - Nome x V- Z  Note/Codice N° - Nome x - 7
[0001] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti) ~" [{0001) 3DFaccia Div. : (1] - Chiusa (3 Punti)
00001 1 2317547.9890 50344033610 44750 00001 1 23175734430 50344253240 82910
00002 2 2317545.1520 5034403.7370 3.2240 00002 5 2317573.3207 50344203686 7.629% VERTRETT
00003 3 2317547.9700 5034402.1600 46070 2317573.5140 50344204730 7.6600 VISHEIIS VIO
10002 3D Faccia - Chiusa (3 Punti) iccia Div. : (2] - Chiusa (3 Punti)
00004 4 23175484310 50343986700 32010 23175733080 5034419.8550 75610
00005 5 2317547.9700 5034402.1600 46070 00005 4 23175735140 50344204730
00006 6 23175451520 50344037370 32240 00006 5 23175733207 5034420.3686

10003 3D Faccia - Chiusa (3 Punti) {0003] 3DFaccia Div. : (3] - Chiusa (3 Punti)
00007 7 2317547.9890 50344033610 44750 — ey

Note/Codice

16600 @ Divisione Modello 3Dacce/Taglio Sezioni
[Dividi Triangolazione Delaunay 2D

— B Grafica Automatica W Sono Sezioni Usa Asse
T < Polilinea Asse Sezioni (Solo Linee/Polilinee)
Calcola Volumi A Seleziona da Autocad | Leggi Coordinate da File | Trasferisq| /N® Nome: x ¥

Trasferisci in Autocad | Layer Autocad L Frecdia  10.000 QRif. x Calcolo Volumi 0000 (CIRTREMIGIG Calcola Volumi B Calcola Frecce Gradi

S > _ - Trascina qui File Coordinate da Esplora Risorse
W Consenti Linee/Polilinee x Taglio Sezione Ml Dettaglio Triangoli 3D Calcola Area 3D Modello A | Calcola Perimetro Modello A | Calcola Perimetro Modello 8 Ml Volumi: Dettaglio Triangoli S5 File 6 G it fSesases blivies Py
Trascina Tenendo [ALT] premuto

Seleziona da Autocad - Leggi Coordinate da File Calcola Frecce Gradienti

Ry i Delioy s
[C] Punti Da Calcolare sul DTM ione: : Segmenti Divisione DTM (Memoria) | Tempo Calc: 00:00:00:285 Calcola Area 3D Modello B Rettifica Polilinee [Griglia C]

N° Nome X v z Note/Codice Seleziona da Autocad Valore Soglia = 0000
RS E—— 2 Teggi Coordinate da File Rettifica >> || &e7iona da Autocad I Sez. Compatibili WinSez
00001 2.Vp 23175735140 50344204730 76600 P—"
00002 11 23175733207 50344203686 7.629 Marca Come Curve Livello| Test Collinearita M Mantieni Nomi Originali Triangoli Suddivisi

[0002] 3D Poliinea (2 Punti)

Calcola sul Modello [A] ¥ Mantieni Quote se Fuori Modello | POliinee Divisione/Sezioni (Solo Linee/Polilinec)
00003 1 2 23175746382 50344214302 7.8828

M UsaOcTree | N°  Nome X Y z
00004 2.Vp 2317573.5140 50344204730 7.6600 Calcola Linea Passaggio Modello [A}/[B] Din M‘"""EWNS’O“O" [©0001) 3D Polifinea - N.001 - N. 027 Vertici - Chiusa (27 Punti)  ~
10003) 3D Polilinea (2 Punti) ¥ Unisci Automaticamente 00001 1 23175765695 50344230745
[CES 23175746382 50344214302 7.8828 VI E 00002 2 2175735140 | 50344204730

- - 100%

00006 14 23175754422 5034422.1147  7.8802 [ crnanti Nivdcchei Coan) % ilinee Griglia [C] . Elimina Segmenti Doppi 00003 3 23175721990 50344197630
[0004] 3D Polilinea (2 Punti) ARSI LARIER (dinate Trasformate su File

00007 1.Vp 23175765695 5034423.0745  7.9491

Dwg Aperti | < || DTM_TEST_C3D_300.dwg | Drawingt.dwg | 2
Or

[Opzioni zioni Ordinamento | Opzioni Autocad Consenti Selezione MMTUtti Misura Distanza In Autocad | Note Descrittive (vengono scritte nei File F sultati e Copiate nella ClipBoard)
M Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad X M Disegna Coordinate UCS in Autocad Punti I Cerchi 0000 2D | ANNOTAZIONI
IN. Decimali4  Formato File Coordinate Ingresso M Leggi  Coordinate UCS da Autocad Il Blocchi Il Testi

0.0000 ¥ Nome y x2 - (Azeta) Y Polilinee/Linee/3DFacce/Archi Ml Splines Punti Civil Design

| Trasterisciin Autocad | Layer Autocad Seleziona da Autocad Dividi Mod [A]

.. C:\Users\Massimo\Documents\00_Massimo\Dati_Prova_Programmi\ 15504 x 846.4 ¥ Visualizza Suggeriment\ﬁ AutoCad2018 ->XYZ ¥ DEG v @@l Tema Scuro v | 13/08/2025 - 00:39
| Segmenti 3D generati si possono considerare un Profilo 3D lungo i divisori, per altri usci se opportuno.

Taglio Sezioni Modello [A] con Linee Sezioni + Polilinea Asse

4 GeoMatrix - Versione: 5.0.00 [Release]-[MSIL] - (13/08/2025)

@ Calcolo Roto Traslazioni/Ucs Utilita/Filtri e Ordinamenti [fjvariﬁca Coordinate/Tracciamenti @Geomema Analitica |@§° Modelli Terreno/Delaunay/DTM Varie (Surfer/Splines...)
[ Modelli Terreno [§ Triangoli Delaunay

Punti DTM [A] File: 300_1P-DTM.dxf - DTM 3D Facce (N. Triangoli= 569) | Punti DTM [B] ——
N° - Nome x v z Note/Codice N° Nome Note/Codice
10001 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
00001 1 2317547.9890 5034403.3610 44750
00002 2 23175451520 (50344037370 32240 . - . .
GEEE e ) Trascina qui File Coordinate da Esplora Risorse
(00021 3D Faccia - Chiusa (3 Punti) Se File Solo Coordinate (Senza Nome Punto) Trascina Tenendo [ALT] premuto
23175484310 50343986700 32010 | v ————— ]
2317547.9700 5034402:1600| | “a.6070] | I \'A[eJe (S]] {0} ] ) r= [o{o{ =74 B} 4 [ T m

@ Divisione Modello 3Dacce/Taglio Sezioni
2317545.1520 50344037370 32240 AT TangolsTone DAy 3D

N —Aiiaiibfi W Grafica Automatica Sono Sezioni Usa Asse
00007 7 2317547.9890 50344033610 44750 > Pollinea Asse Sezioni (Solo Linee/Polilinee)
Calcola Volumi A Seleziona da Autocad  Leggi Coordinate da File N Nome x Y z
Trasferisci in Autocad  Layer Autocad L Freccia  10.000 § QRif. x Calcolo Volumi P aicola e 3 f;:’u‘: ’:’ — 2:'“7“5‘35 :9:5‘” "“5‘"“ ey
B ConsentiLinee/Poliinee x Taglio Sezione Ml Dettaglio Triangoli 30 Calcola Area 3D Modello A | Calcola Perimetro Modello A M Volumi: Dettaglio Triangoli R B T BT
[C] Pu i Da Calcolare sul DTM €l Estratte N.12 Sezioni su N.14 Sezioni Richieste | Tempo Calc.: 00:00:00:349 sk s it 00003 3 23175531572 )34417.9234

N° N -me X v Z  Note/Codice Seleziona da Autocad Valore Soglia = 0000 | | =R -
[0001] SEZILNE N * #16.6610#@yd@ /Az=53742r> (13 Punti) | Teggi Coordinate da File Rettifica >> ||| €51e7i0na da Autocad ¥ Sez. Compatibili WinSez
2317541.6163 5034418.6635 .
2317542.5072 5034417.5199
2317543.2179 5034416.6077

Seleziona da Autocad | Leggi Coordinate da File Calcola Frecce Gradienti

Imposta Sezioni
nali Triangoli Suddivisi
P < Polil - Polil
Calcola sul Modello [A] 4 Mantieni Quote se Fuori Modello | "O!ilinee Divisior:/Sezioni (Solo Linee/Poliinee)
¥ UsaOcliee | N Nome x M
" — (00011 3D 1 rea (2 Punti)
00001

Marca Come Curve Livello| Test Collinearita M Mantieni Nomi

2317544.4519 [5034415.0237 . [ Unisci Automaticamente LY i e ST
23175445142 5034414.9437 % Usa Helix 23175395620 | 50343982629
2317544.6033 5034414.8294 Unisdi Polilinee {0921 30 Linea (2 Punti)

23175448780 5034414.4768

s P e || Tasferic n Adtocad [y AUOGAG Seleziona da Atocad gl Sezion U VoAl
Dwg Aperti |\ < || DTM_TEST_C3D_300.dwg | TEST_SEZ-DTM_A.dwg

8
© BN s W N

<

3

>
[Opzioni Opzioni Ordinamento |Opzioni Autocad Consenti Selezione MITUtt |Misura Distanza In Autocad | Note Descrittive (vengono scritte nei . Risultati e Copiate nella ClipBoard)
B Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad G M Disegna Coordinate UCS in Autocad Punti I Cerchi 0000 M 2D || ANNOTAZIONI
Formato File Coordinate Ingresso Leggi Coordinate UCS da Autocad Il Blocchi Il Testi

Nome v x z - (Azeta) M Polilinee/Linee/3DFacce/Archi Ml Splines ¥ Punti Civil Design

T
I C:\Users\Massimo\Documents\00_Massimo\Dati_Prova_Programmi\ 1550.4 x 846.4 M4 Visualizza Suggerimenti % >xvz ~ DEG. ~ (D) Tema Scuro -] 13/08/2025 - 0257

GeoMatrix 5.0




Calcolo Volumi Sterro/Riporto con metodo Rigoroso

e  Calcolo Volumi Sterro/Riporto Tra Modelli (TIN/DTM/Triangoli) con metodo Rigoroso (Metodo Composito)
Questa Nuova Funzionalita amplia e supera il precedente calcolo Volumi per differenza Volumi Tra i 2 Modelli Calcolati rispetto ad una quota (Z) di
Riferimento, che a questo punto ritengo obsoleto.

Il Processo del Calcolo Volumi Sterro/Riporto & un po’ complesso e comprende varie fasi, che perd sono state automatizzate una volta Caricati i 2

Modelli e avviando il calcolo:

Il calcolo viene eseguito solo nella parte Comune tra i 2 Modelli (Perimetro Comune), che viene determinato in automatico dal Programma.

e possibile Definire uno o pil Perimetri arbitrari, anche intersecantisi tra loro, diversi dal Perimetro Comune tra i 2 Modelli ed attivarli sia in

Inclusione che (alternativamente) in Esclusione.

Non & necessario che i Poligoni passino er i Vertici dei Modelli, possono essere Polilinee anche solo 2D arbitrarie, il Programma tagliera i Modelli
lungo le Polilinee e quindi applichera il filtro Includi/Escludi.

In tal caso il calcolo verra eseguito all’ Interno/Esterno dei Perimetri (Comparti) definiti, limitatamente alle porzioni interne al Perimetro Comune tra

i 2 Modelli che &€ comunque Vincolante.

lo Volumi Modelli 3D (TIN/DTM)

——— | NoOn Valido

ro Calcolo Volume ™ Usa [ Includi ¥ Escludi - L i 5 Z
-
Trascina qui File Coordinate da Esplora Risorse 4 i i i /
Se File Solo Coordinate (Senza Nome Punto) i < o /
Trascina Tenendo [ALT] premuto 2 . 03 o
Sy

Seleziona da Cad

Esempio con Poligoni Includi/Escludi:
Modello [A] + Modello [B]+ Poligoni

ey

—

parzialmente

Modello [A] + Modello [B]+ Poligoni + Triangoli Volume

| Perimetri Includi vengono Valutati per
primi, in seguito vengono valutati i
Perimetri Escludi, & da avere cura che i
Perimetri siano coerenti, cioé non
producano un insieme Vuoto,
potrebbe succedere se il Perimetro Escludi

sia completamente esterno al Perimetro

come

Includi, in questo caso il risultato sara un

insieme vuoto, & sufficiente comunque che i 2 o piu Perimetri si Intersechino almeno

Modello Triangoli Volume + Poligoni

| risultati del Calcolo saranno visualizzati in una finestra dedicata e comunque disponibili nel Incolla verso ClipBoard di Windows per esportarli

agevolmente in un Foglio di Calcolo.

E eventualmente possibile salvare i Risultati del calcolo in un File di Testo.TXT giad Formattato x la Stampa e/o Importazione in Foglio di Calcolo o

Prog.Elaborazione Testi.

Al termine del Calcolo verra reso disponibile nel Copia/Incolla Interno a GeoMatrix il Modello Volume con i Triangoli generati e le coordinate [Z]
corrispondenti alle Ordinate di Sterro/Riporto.

GeoMatrix 5.0
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Calcolo Volumi Sterro/Riporto Tra Modelli

[A] Modello Base (di Riferimento) e [B] Modello da Comparare (calcolo Volume compreso tra [B] — [A])

- Versione: 5.0.0.0 [f

fii¥ Calcolo Roto Traslazioni/Ucs |@8Utlita/Filtri e Ordinamenti

[ Modell Terreno [§ Triangoli Delaunay |

Punti DTM [A] File: 300_1P-DTM.dxf - DTM 3D Facce (N. Triangoli

N° Nome X

[0001] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)

00001 1 2317547.9890 50344033610
00002 2 23175451520 5034403.7370
00003 3 2317547.9700 5034402.1600
[0002] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)

00004 4 23175484310 5034398.6700
00005 5 2317547.9700 5034402.1600
00006 6 23175451520 5034403.7370
[0003] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)

1-[MSIL] - (12/08/2025)

44750
3.2240
EX

3.2010
4.6070
3.2240

QVeriﬁca Coordinate/Tracciamenti || BiGeometria Analitica [4§% Modelli Terre;

SOLO 3DFACCE [JdiniiVAL:)]

Note/Codice Ne

Nome
[0001] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
2317574.8439 50344085560
2317580.6340 50344093786
23175782787 50344134795
[0002] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
00004 4 2317567.3719 50344338321
00005 5 2317566.9299 5034440.0906
00006 6 2317563.5316 50344358093

[0003] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)

447 A <

00007 7 2317547.9890 50344033610
Seleziona da Autocad | Leggi Coordinate da File Calcola Frecce Gradienti

10.000 § QRif. x Calcolo Volumi
Ml Dettaglio Triangoli 3D Calcola Area 3D Mo

Calcola Volumi A Seleziona da Autocad Leggi Coordinate da File in Autocad

0000 [CEIANMEADEG Calcola Volumi B Calcola Frecce Gradienti

Calcola Perimetro Modello A ' Calcola Perimetro Modello B | Il Volumi: Dettaglio Triangoli

Tempo Calc: 00000000 Calcola Area 3D Modello B |Rettifica Polilinee [Griglia C]
Valore Soglia = 0.000

Layer Autocad

Trasfel in Autocad  Layer Autocad L. Freccia

Q@ Calcolo Curve Livello su DTM Griglia [A]
=== Q Oprioni Calcoli Modello 3D

° Calcolo Volumi Modelli 3D (T!N/DTMT
© Perimetro Calcolo Volume M Usa 4 Includi 4 Escludi

B Consenti Linee/Polilinee x Taglio Sezione
[C] Punti Da Calcolare sul DTM  ——

N° Nome

Z/DTM  Z-Z/DTM Note/Codice Seleziona da Autocad

[eggi Coordinate da File Lelilica 2z B Usa Scale SR

Marca Come Curve Livello| Test Collinearita Imposta Pagina Report su File.Txt

— 7 e BTN L o —
ola sul Modello [A Mantieni Quote se Fuori Modello  5¢212 Ste i
: sa OcTre- “5cala Riporto=_ 1.000 M Dettagiic- ™ File Testo
el Calcola Volumi 8] - [A] (Sterro/Riporto) ERNGET
Griglia Passo Griglia 0.500

Calcola Linea Passaggio Modello [A]/[B]

Unisci Automaticamente
Usa Helix

Trascina qui File Coordinate da Esplora Risorse
Se File Solo Coordinate (Senza Nome Punto) Trascina Tenendo [ALT] premuto Info Volume
Iné-

Layer Autocad

Opzioni Autoc>r*
Ml Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad dina x G itti) - nicyna Coordinate UCS in Autocad Punti
IN. Decimali Formato File Coordinate Ingresso M leggi  Coordinate UCS da Autocad Ml Blocchi

0.0000 ¥ Nomey x 7 - (Azeta) Y Polilinee/Linee/3DFacce/Archi Il Splines

lezione MTUtti Misura Distanza In Autc

W Cerchi 0000 W 2D | ANNOTAZIONI
M Testi

Punti Civil Design
1550.4 x 846.4

Consen

I C:\Users\Massimo\Documents\00 M--.i:10\Dati_Prova_Programmi\

Normalmente il Volume viene calcolato col metodo rigoroso (Composito), in alternativa si puo attivare un calcolo semplificato basato su una Griglia
di Punti a passo costante a scelta Utente (maglia quadrata).

Il calcolo speditivo su Griglia Punti & normalmente piu veloce e da buoni risultati, tanto migliori quanto piu piccolo & il passo della Griglia,
ovviamente un po’ a scapito della velocita. Per il resto segue le stesse regole del metodo rigoroso, quindi solo all’ interno del perimetro comune e
possono essere applicati i Comparti Includi/Escludi.

Sintesi Risultati Calcolo:

- Versione: 5.0.0.0 [f 1-[MSIL] - (12/08/2025)

¥ Calcolo Roto Traslazioni/Ucs Utilita/Filtri e Ordinamenti

| Modelli Terreno [ Triangoli Delaunay

Punti DTM [A] ~File: 300_1P-DTM.dxf - DTM 3D Facce (N. Triangol Punti DTM [B]
N°  Nome X Note/Codice Ne

[0001] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti) A

00001 1 2317547.9890 5034403.3610

00002 2 2317545.1520 5034403.7370

00003 3 2317547.9700 5034402.1600

[0002] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)

00004 4 2317548.4310 5034398.6700

00005 5 2317547.9700 5034402.1600

00006 6 2317545.1520 5034403.7370

[0003] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)

00007 7 2317547.9890 5034403.3610

erifica Coordinate/Tracciamenti |[BiGeometria Analitica [ " Modelli Terrer

SOLO 3DFACCE

Nome Note/Codice

[0001] 3D Faccia - Chiusa (3 Punti)
00001 1 2317574.8439 5034408.5560

Calcolo Volumi Tra Modelli (EDFacce) - 1" ‘@WCopia su ClipBoard

ello [B] - Modello [A]

'Data : )1 # PC. LAPTOP-6UT4C

o Tra Modelli [B] -I[a]

Seleziona da Autocad | Leggi Coordinate da File Galcol o in Autocad Layer Autocad

Trasferisci in Autocad  Layer Autocad L. Fre “e Gradienti
Modello

M Dettaglio Triang Mode 110

Modello Triangoli - Area 2D  1314.4148 -

Mo , 2 @ Calcolo Volumi Modelli 3D (TIN/DTM)

@ Ferimetro Calcolo Volume M Usa B Includi I Escludi

S R D AT @ Calcolo Curve Livello su DTM Griglia [A]

M Consenti Linee/Polilinee x Taglio Sezione Icoli Modello 3D

[C] Punti Da Calcolare sul DTM  Elaborazione: DTM_Volume (Calcc
N° Nome X e z
[0001] 3DFaccia Div. : [1] - Chiusa (3 Punti)
00001 4 2317577.9046 50344112127
00002 2 2317576.4943 5034410.9217
00003 3 2317577.3125 5034408.9067
[0002] 3DFaccia Div. : [2] - Chiusa (3 Punti)
00004 1 2317579.1959 5034411.4791 1,000
00005 4 2317577.9046 50344112127 . ]
00006 5 2317578.7135 5034410.8201 = —
[0003] 3DFaccia Div. : [3] - Chiusa (3 Punti) ;‘iij zgtzip gg iipfig
00007 3 23175773125 5034/ )8.9067
fnana ' 217570 7235 [£na. 4100304
<

umi 3DFacce
logo Volumi M Usa Scale S/R
Imposta Pagina Report su File.Ixt
dello | ScalaSterro = 1,000 [ Solo Riepilogo
Ociree Scala Riporto=  1.000 M Dettaglio M File Testo
el Caicola Volumi [8] - [A] (Sterro/Riporto)
Modello Griglia Passo Griglia 0.500
@ Funzioni Aggiuntive

Test Report

Opzioni Autocad
Ml Disegna Coordinate UCS in Autocad
M leggi  Coordinate UCS da Autocad

Polilinee/Linee/3DFacce/Archi Il Splines

Consenti Selezione MITUtti | Misura Distanza In Autocad |Note Descrittive (vengono scritte nei File Risultati e Copiate nella ClipBoard)|
punti M Cerchi 0000 | 2D | ANNOTAZIONI
Blocchi

Punti Civil Design

Formato File Coord nate Ing
Nomey xz - (Az ta) &4

8™ C:\Users\Massimo\Documents 00_Massimo\Dati_Prova_Programmi\

@O 13/08/2025 - 00:02

15504 x 846.4 M Visualizza Suggerimenti % & AutoCad201g ->XvZ ¥ DEG

Modello Volume Calcolato
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Nel Pannello Calcolo Volumi Sono disponibili alcune funzioni aggiuntive:

Prima e/o dopo il Calcolo & possibile calcolare la Polilinea che definisce il Perimetro comune tra i 2 Modelli.

Dopo il calcolo & disponibile nel I’ Incolla Interno il Modello Volume Calcolato che puo essere incolllato in qualsiasi Griglia Dati.

dopo I" inserimento del Modello Volume calcolato nella Griclia [C] & invece possibile:

Veloce il Report Volume.

diversi e con colori diversi

Versione: 5.0.0.0 [Release]-[MSIL] - (11/10/2025)

0 Calcolo Roto Traslaz

m{m

Punti DTM [A] Elaborazione: DTM Volume - N. Triangoli= 2544 Triangoli Negativi (Sterro)
N® Note/Codice

[0001] 3DFaccia Div. :

00001 1

2] - Chiusa (3 Punti)
2317579196 5034411479

00002 4 2317577.905 | 5034411.213

00003 5 2317578713 5034410820

[0002] 3DFaccia Div. : [2] - Chiusa (3 Punti)

00004 5 2317578713 5034410820

00005 4 2317579723 5034410330

00006 2 2317579196 5034411479

[0003] 3DFaccia Div. : [1] - Chiusa (3 Punti)

00007 5 2317577.003 5034411650

-0.900
0.000
0.000

0.000
0.000
-0.900

0.000

Calcola Frecce Gradienti

10.000

Seleziona da Autocad | Leggi Coordinate da File

Trasferisci in Autocad  Layer Autocad L. Freccia QRif. x Calcolo /olumi

B Consenti Linee/Polilinee x Taglio Sezione
[C] Punti Da Calcolare sul DTM _ Elaborazione: DTM_Volume (Calcolato - N. Triangoli= 4621

-
[0001] 3DFaccia Div. :
00001 4

Nome % v Z-
{1] - Chiusa (3 Punti)
2317577.905 5034411.213
00002 2 2317576494 5034410922
00003 3 2317577.312 5034408907
[0002] 3DFaccia Div. : [2] - Chiusa (3 Punti)
00004 1 2317579196 5034411479
00005 4 2317577.905 | 5034411.213
00006 5 2317578713 5034410820
[0003] 3DFaccia Div. : [3] - Chiusa (3 Punti)
00007 3 2317577.312  5034408.907
00008 5 2317578713 5034410820

dwg Aperti| < ‘ Nessun Disegno Aperto
Spzioni
M Tronca Decimali in Lettura Coordinate da Cad

Note/Codice

Opzioni Autocad
M Disegna Coordinate UC
M Leggi

{1 Decimali:3

0.000 v

Formato File Coordinate Ingresso
Nome y x 7 - (Azeta)

sers\Massimo\Documents\00_M

M Dettaglio Triangoli 3D Calcola Area 3D Modello A | Calco:) Perimetro Modello '+

hi
Tem, o Calc: Of

in Autocad
Coordinate UCS da Autocad

Polilinee/Linee/3DFacce/Archi Ml Splines

Verificare eventulali Punti con Z = NaN (non & stato possibile interpolare I ordinata di Sterro/Riporto.
Separare i Triangoli di Sterro(Negativi)-> Griglia [A] e i Triangoli di Riporto (Positivi)-> Griglia [B].
Questo consente, eventualmente, di poter Esportare in Cad i Triangoli di Sterro e Riporto separatamente, eventualmente su Layer

P Modelli Terreno/Delaunay/DTM

iVarie (Surfer/Splines.

FeIEDBIZee ) Punti DTM [B] Elaborazione: DTM Volume - N. Trian
N°  Nome X Y

2077 Triangoli Positivi (Riporto)
Note/Codice
[0001] 3DFaccia Div. : [1] - Chiusa (3 Punti)
00001 4 2317577.905 5034411.213
00002 2 2317576.494 | 5034410.922
00003 3 2317577.312 5034408.907
[0002] 3DF- cia Div.  [3] - Chiusa (3 Punti)
00004 3 2317577.312  5034408.907
00005 © 2317578.713 | 5034410.820
00006 4 2317577.905 5034411.213
[000" | 3DFaccia Div. : [1] - Chiusa (3 Punti)
T 3
n Autocad

Calcola Volumi A ona da Autocad  Leggi Coordinate da File T

(EEEENEICHG] Calcola Volumi B Calcola Frecce Gradienti

alcola Perimetro Modello B | Il Volumi: Dettaglio Triangoli — 1
Rettifica Polilinee [Griglia C]

0.000

Calcola Area 3D Modello B

Seleziona da Autocad Valore Soglia = 0.000

Rettifica

ggi Coordinate da File
Unisci CGPT
Unisci SEG CGPT Gri

Mantieni Quote se Fuori Modello

Usa Oclree  Scala Riport
Dim. Minima Nodo

1.000

Marca Come Curve Livello | Test Collinearita

g
Calcola sul Modello [A] Scala Sterro =

Modello [A]/[B]
Unisci Automaticamente

Calcola Linea Passaggio
100

%
© Usa Helix @ Usa CGPT Crea Report Volumi Sterro/Riporto
100%

-~
Unisci Polilinee Griglia [C] -

Salva Coordinate Trasformate su File

Calcolo Formule Dettaglio...
Elimina Segmenti Doj oi
Griglia [C]: Separa F:

| Trasferisci in Autocad | ayer Autocad fia [CT: Verifica

@ Calcolo Volumi Modelii
@ Ferimetro Calcolo Volume M Usa I Includi B Escludi

NaN

Se caricato nella Griglia [C] un Modello Volume Calcolato precedentemente e magari salvato su File (DXF), & possibile Calcolare in modo

SOLO 3DFACCE

Layer Autocad

Q Calcolo Curve Livello su DTM Griglia [A]

Calcoli Modello 3D

D (TIN/DTM)

M Usa Scale S/R

Imposta Pagina Report su File.Txt
1.000 ¥ Solo Riepilogo
1.000 M Dettaglio I File Testo
Test Report
M Modello Griglia Passo Griglia 0.
i Aggiuntive...

Calcola Volumi Modello [C] (Sterro/Riporto)

cce +/-

Calcola Perim .tro
Comune 7V [AI/[B]

Consenti Selezione IMTutti Misura Distanza In Autocad |Note Deserittive (vengono scritte nei File Risultati e Copiate nella ClipBoard)|

W Punti B Cerchi
M Blocchi M Testi

Punti
1550.4 x 82

0.000" M 2D | ANNOTAZIONI

vil Design

H

M Visualizza Suggerimenti 30

4 12/10/2025 - 19:41

X
° Guida Uso Mouse

° Guida Uso Mouse

GeoMatrix 5.0
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Finestra Impostazioni Parametri di Stampa su File di Testo

Il pulsante Imposta Pagina .... apre la Finestra dedicata alle Impostazioni per la Stampa

° Calcolo Volum| Modelll .JD mN,:'DTM)
& Perimetro Calcolo Volume M Usa 9 Includi I Escludi

B Usa Scale 5/R
PT = : .
Imposta Pagina Report su File.Txt

o  ScalaSterro =  1.000 Wi Solo Riepilogo
ree Scala Riporto=  1.000 M Dettaglio I File Testo

(%0 Calcola Volumi [B] - [A] (Sterro/Riporto)
B Modello Griglia Passo Griglia 0.500
o Funzioni Aggluntwp

o Divisione Modello 3Dacce/Taglio Sezioni

Finestra Impostazioni Stampa

Report Calcolo Volumi Sterro/Riporto

Impostazioni Pagina Stampa Report

. . il I Unita Misura Report Impaginazione
R'Qhe Testa Paglna (2) Lis R]ghe TESta/COda Paglnh/ﬁs_Uneari,’(oordinate/(]uote m. Numero Righe/Pagina (min. 48) 125
Testa Pagina N. Righe Sopra 2 Mis.Superficie mg. Numero Caratteri Margine sinistro 10
Sx Testa Pagina 1 Centro Testa Pagina 1 Mis.Volume mc. Dx Testa Pagina 1 - (Numerazione Pagine Automatica)
DRAGAGGIO CANALETTA PORTO RIFUGIO LATO LAGUNA TREPORTI VOLUMI 1/2a PIANTA (10/10/2025 # 30/10/2025) )

Sx Testa Pagina 2 Centro Testa Pagina 2 Dx Testa Pagina 2 - (Sterro/Riporto Automatico)

Pagina Stampa

Righe Coda Pagina (2)
Sx Coda Pagina 1 Centro Coda Pagina 1 Dx Coda Pagina 1

Sx Coda Pagina 2 Centro Coda Pagina 2 Dx Coda Pagina 2 (Data Automatica)
THETIS UFF. TOPOGRAFIA ) a

Coda Pagina N. Righe Sotto 2

Annulla

In questa Finestra si impostano i vari Parametri per Stampare i risultati del Calcolo su File di testo.

. Unita di misura

. Righe per pagina

. Margini

. Righe testo personalizzate

. Numero di righe vuote Intestazione / Pié di Pagina

N.B.: alcuni campi sono gestiti automaticamente dal Programma e quindi Non modificabili:
. (Numerazione Pagine Automatica) e (Sterro/Riporto Automatico) in Testa Pagina
. (Data Automatica) in Pie di Pagina
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Interfaccia Grafica (Finestra Interfaccia Grafica)

L’ interfaccia Grafica é stata Ampliata e migliorata:

Strumenti

Scala Grafica Gradiente Attivo

~ | Opzioni Grafica Pannello Controllo Elementi

nte [l M Piano Riferimento O a p. l 0. ° Calcola Grigliato sul DTM
Mesh Il
Mod. Sfondo Mc
Punti P
Linee Linee Dim. Punti
3DFacce I Visualizza Testi Cad
Polilinee/Linee: O - Punti: 0 [l

Pannello Controllo Elementi Grafica:
Attiva Registra Punti

questo pannello da accesso a tutta una serie di impostazioni per il controllo di cosa visualizzare e altri Parametri.

Attiva Imposta Sezioni

Nella Grafica non sono stati previsti dei veri e propri Livelli (Layer tipo Cad), ma sono definiti 3 Livelli di Visualizzazione:

e  Modello Principale, sensibile al passaggio del Mouse

e  Modello di Sfondo, sensibile al passaggio del Mouse

e  Modello Base, Non sensibile al passaggio del Mouse, usato principalmente per visualizzare una Grafica di Base (sotto Sfondo)
come potrebbe essere una mappa CTR o altro contesto grafico, in modo da fornire un contesto meglio interpretabile al Modelli
Dati Visualizzati

e Ognuno di questi Livelli ha dei sotto-livelli che sono attivabili separatamente

La parte inferiore della Finestra e dedicata alla Barra di Stato con alcune informazioni generali e opzioni attivabili:
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Registrazione Punti in Grafica

e e possibile attivare la registrazione di Punti cliccando col Mouse nella Grafica, i punti registrati possono poi essere resi disponibili
nel Programma Principale con un apposito Menu che li rende disponibili nel Copia/Incolla interno del Programma:

Per questa funzionalita e consigliabile impostare la Vista in Pianta per una corretta lettura dei Punti, in Vista 3D i Punti cliccati
potrebbero essere interpretati in modo non corretto se non ricadono su un preciso oggetto.

Impostazione Sezioni su Polilinea Asse in Grafica

E possibile, disponibile solo se impostato Polilinea Asse nel Programma Principale, attivare I impostazione da Grafica di Sezioni lungo
I’Asse definito

(All" attivazione viene automaticamente impostata la Vista in Pianta per una corretta lettura dei punti selezionati)

~ Opzioni Grafica

0.10

Info Punto ri goli WireFrame o Mod. Base
= Punti Punti
Linee Linee

ibilita Rof

3DFacce
¥ D3D11-

Imposta Sezioni Attivo

Una volta impostate le Sezioni & possibile acquisirle nel Copia/Incolla Interno del Programma Principale, dove potranno essere
incollate in qualsiasi Griglia Dati
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Migliorie all’ interfaccia Grafica:

Enfatizzazione Scale x/y/z Modello, solo Visiva, non influisce sulle Coordinate che saranno sempre Reali

e  Cursore Dinamico:
al movimento del mouse viene visualizzato al Cursore la Quota del Modello Sottostante (Primo Piano e Sfondo eventuale)

controllato dai Piani lavoro: xy/xz/yz, visulaizza le coordinate : Z/Y/X in alternativa

e Gradienti Utente

Oltre alla Definizione di Gradienti Personalizzati & stato aggiunto un Nuovo Gradiente a 2 Colori(personalizzabili) dedicato alla rappresentazione
dei Volumi Sterro/Riporto, che comunque possono essere visualizzati anche con Gradienti Normali, avendo I'accortezza di regolare

opportunamente i punti di Transizione.
e Visualizzazione Modello a Fili
e Evidenziazione Triangoli al passaggio el Mouse

Visualizza Gradiente Personalizzato

DTM_Volu

Maodifica Gradi

3.600

2700

Modifiche Bloccate

Y

@X
° Guida Uso Mouse

_ Mause Sy Click=Infa Punta - Mause Centrale=

M Trasparente Piano Riferimento Orizzontal Diano 0.10 e

Trasparenza Mesh Il S glia SPessore pncativa scale Ml SincronizzaO x/y @ x/z@y/z v Evidenzia 3DF:
HLL 03 Scala X 1000 Ombre Marcatel®

Info Punto Mod.Principale [ 3DFacce M Triangoli WireFrame M Mod. Sfondo Bl Mod. Base B}
Sensibilita Rotazione &4 Punti [ Linee [l Lal goli  Sp. Linee B Punti M Punti peson e 05 scalay 1.000 Usa Antialiasin
M Testi M Baricentri M Lati Triangoli (Edge) ~ °4 Linee Wi Llinee Dim. Punti S 1.000 | Usa Livello Dettag|ill
B Quotelll Note Il Punti ¥l 3DFacce ¥4 3DFacce M Visualizza Testi Cad e =
FPS | M Orbita Continua Mostra Info Camera CurrenPositionEnabled ~ Triangoli: 4621 - Polilinee/Linee: 0 - Punti: 0 M Modalita Lettura Punti Grafica Non Attiva

¥ Vi<, [71 al Cursore

Vista Assonometrica

@ Calcola Grighiato sul DTM 0 | Reimposta Scale iy/ 0

Caricato:00:00:00:62

Visualizza Gradiente Sterro Riporto 2 Colori (personalizzabili)

= [m}

* H oolKit - Grafica 3D [1] Griglia:MSHFI lcolati_ DTM - Dati: - DTM_Volume

Opzioni Visualizzazione Camera Mode Materiali/Modelli/Luci Modifica Gradienti  Mesh con Gradiente Colorn ===

J )
Y
@ X piano Lavoro ©
@ Guida Uso Mouse 513.660

3.600

2700

Mouse Sx Click=Info Punto - Mouse Centrale=Pan - Mouse Dx=0Orbita - Rotella=Zoom - Mouse Doppio Click=7oom Estensione Vis. [Z] al Cu S5f= ——

Trasparente [l ll Piano Riferimento Orizzontale Sp. Piano 0.10 o Calcola Grigliato sul DTM e R‘fi’imef‘m_ Reimposta Scale x/y/z= 1.000 Vista Assonometrica

Trasparenza Mesh 50 S 0 e g\fa "pej:()'f Enfatizza Scale Il SincronizzaO x/y @ x/z@y/z ~ Evidenzia 3DFac

Info Punto Mod.Principale 3DFacce M Triangoli WireFrame Ml Mod. Sfondo Mod. Base ‘LD-OL) 03 Scala X 1.0 Ombre Marcaty
ta Rotazione E4 Punti [ Linee M Lati Triangoli Sp. Linee 0.5 M Punti M Punti e 05 seala v 1.000 Usa Antialiasing ¥
Testi Baricentri [l Lati Triangoli (Edge) ¥ Linee I Linee Dim. Punti 5t alaZ 1.000 Usa Livello Dettaglill

LS Quotel Noty Punti ¥ 3DFacce ¥4 3DFacce M Visualizza Testi Cad Fatds
Caricato:00:00:00:

FPS 1M Orbita Continua M Mostra Info Camera Ml CurrenPositionEnabled = Triangoli: 4621 - Polilinee/Linee: 0 - Punti:0 Ml Modalita Lettura Punti Grafica Non Attiva

Strumenti M Visualizz: la Grafica ll Forza Vista Pianalll Forza Vista Fronte|

iche Bloccate
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Visualizza Modello a Fili (No Ombreggiato/Gradiente)

HelixToolKit - Grafica 3D [1] Griglia:MSHFI = : - DTM_Volume

Opzioni Visual Camera Mode Materiali/Modelli/Luc Modifica Gradienti  Mesh con Gradiente Colori == Strumenti sualizz: la Grafica [l Forza a za Vista Fronte

Y

© Calcola Grigliato sul DTM | | ie Riferimento | Reimposta Scale /s 0 Vista Assonometrica

0 ong
Info Punto Pri 3 iangoli WireFrame . Mod. Sfondo [l Mod. Base )
Sensibilita Rotazione £ Lati Triango® Sp.Linee 05 M Punti M Punti 5 scala v 1000
i Baricentri Ml Lati Triangoli (Edge) 4 Linee [ Linee Dim. Punti 5
M Quote Note Il Punti ¥ 3DFacce ¥ 3DFacce M Visualizza Testi Cad
& D3D11 - FPS | I Orbita Continua I Mostra Info Camera Ml CurrenPositionEnabled = Triangoli: 4621 - Polilinee/Linee: 0 - Punti: 0 [l Modalita Lettura Punti Grafica Non Attiva Caricato:00:00:00:62

P glia SDESSOI:‘: Enfatizza Scale incronizzaO x/y @ x/z@y/z ~ Evidenzia 3DFacce
1.000 03 Scala X 1.0

ScalaZ 1.000

Visualizza Modello con Evidenzia Triangoli al Cursore

*  HelixToolKit - Grafica 3D [1] Griglia:MSHFlexDTM_B - Dati: 300_2P-DTM.dxf - Delaunay 2D T O

Opzioni Visualizz: _amera Mode  Materiali/Modelli/ Modifica Gradienti  Mesh con Gradiente Colori == Strumenti 5 la Graficall Forza Vista Pianall Forza Vista Fronte)
Sl L X e =

S

=

AT

;f‘, ‘.41;»‘ :"4‘ X><]

%

: )
>

ZXN—5% N
I R LA RN N/ A
R K g
PRNRAY VXY
THRN P e

Piano Lavoro

Controlla Visualizzazione Coordinate
Dinamiche:

Piano x/y = Z

Piano x/z =Y

Piano y/z =X

Abilita Visualizzazione Dinamica Coordinate

/

i
Mouse Sx Click: 3 e ) D 3 ) 4 Mguse Doppio Click=Zoom Estensione 7

‘Ombre Marcate
Sensibilita Rotazione ¥ Punti [ Lince M LatiTriangoli Sp.linee 05 unti M Punti e O scaay 1004 Usa Antialiasing
M Testi Baricentri Ml Lati Triangoli (Edge)  C4 Linee & Linee Dim. Punti 5 Usa Livello Dettaglill
— L

Scalaz y
B OuoteBl Note B Punti M 3DFacce ¥l aDFacce M Visualizza Testi Cad SEEd é

W v ¢ 8 5 B QB

Abilita Evidenzia Triangoli

Piano Lavoro © x/y@® x/z® y/7|
x=2317604918 y = 5034407.448

Vis. [Z] al Cursore DzSf= —
nsta Scale x/y/z= 1.000
ra Scale Il SincronizzaQ x/y @ x/z @ y/z. ~ FEvidenzia 3DFacce

1.000 Primo Piano ¥
1.000 Sfondo A%

: Usa Livalln Dettach

ura Punti Grafica Non Attiva B Imposta Sezioni | Caricato:

M Trasparente [ Ml Piano Riferimento Orizzontale Sp. Piano 0.10 ola Grigliato sul DTM P.' GmrgheanecnmEﬁm Reimpo cal Vista Assonomet
renza Mesh Il % 50 j?j%;‘)a “pe“bg'e Enfatizza Scale Il SincronizzaO x/y @ x/z @ y/z ~ MAEvidenzia 3DFac
.00( 3 :
Info Punto Mod.Principale 3DFacce M Triangoli WireFrame Mod. Sfondo Il Mod. Base = Scala X 1.000
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Visualizza Gradiente Personalizzato

Menu Gradienti/Colori

ToolKit - Gi

zioni Visualizzazione

Scala Sf

Scala Grigi

P Piano Riferimento Orizzontale Sp. Piano
Trasparenza Mesh Il 50%

Info Punto Mod.Principale 3DFacce M Triangoli WireFrame M Mod. Sfondo Il Mod. Base
i B Punti M Punti
I Linee % Linee

B Quote! Punti ¥ 3DFacce i 3DFacce

Sensibilita Rotazione 4 Punti [¥] Linee [l Lati Triang [
M Testi M Baricentri [l Lati Triangoli (Edge)

Inverti Gradiente

Scegli Gradiente (Predefiniti Non Modific

Strumenti

d. 1° Piano | Mappatura Gradiente

/Riporto 2 Colori | Colore Sterro [l | Colore Riporto

B Avpplica Gradiente anche allo Sfondo

nche a Linee Modello Primo Piano (No Curve Livello)

nche a Punti Modello Primo Piano

Predefinito GeoMatrix
Bianco/Nero

«™ Mare/Acque

o™ erreno

i) |

M Cambio Automatico

ite Personalizzato (Modificabili)

Gradiente_Utente 6 X

Gradiente_Utente 6 X
== Gradiente_Utente_6 X
== Gradiente_Utente_6 X

1L.UuL
Spessore Linee
Dim. Punti
B Visualizza Testi Cad

U3 Scala X
05 scala Y

Scala Z

= O

M Forza Vista Pianalll Forza Vista Fronte

- @X| @Y | QZ
| Colori @ PiattiQ Ombreggiati

# (Carica Gradienti
Reiposta Min. Max. Modello Salve
@ Aggiungi
© Sostituisci
<< Carica Gradienti Personalizzati

Ombre Marcate R
1.000 Usa Antialiasing %

~  Usalivello Detta
1.000

¥ D3D11-5500FPS M Orbita Continua M Mostra Info Camera M CurrenPositionEnabled  Triangoli: 569 - Polilinee/Linee: 0 - Punti: 0 Ml Modalita Lettura Punti Grafica Non Attiva Bl Imposta Sezioni  C

Questo Menu & dedicato al controllo Visualizzazione Colori/Gradienti:

e sono presenti 4 Gradienti Predefiniti, non modificabili ne eliminabili.

e & possibile definire dei Gradienti Personalizzati, modificabili/eliminabili

e Normalmente i Gradienti Personalizzati vengono Salvati automaticamente alla chiusura della Finestra Grafica e alla chiusura

del Programma. Novita di questa Versione ¢ la possibilita di salvarli in un File.ini e di poter quindi essere ripristinati in seguito,

in sostituzione di quelli gia presenti oppure in aggiunta.

e Al salvataggio vengono salvati il Minimo/Massimo valori del Modello corrente.

e Al Caricamento Gradienti Personalizzati, opzionalmente, i Valori Min./Max. possono essere Ripristinati

e  Con il Pulsante [Definisci Gradiente Personalizzato] e possibile aprire una Finestra dedicata alla creazione di Nuovi Gradienti, con

questa Versione la Finestra e stata Ampliata nelle Funzionalita in modo da consentire un controllo piu preciso e fine nella

creazione Gradiente, in particolare e stata aggiunta una Griglia Dati editabile che consente di inserire valori numerici per un

controllo molto piu fine rispetto al semplice trascinamento delle barre colore.

itor Gradienti Personalizzati
e Seleziona Gradiente
L3 ZMin= 3041 i
[P M pregefinito GeoMatrix v
] -

el Gradiente Selezionato:
P

nestra Principale
i

. Aggioma Gra

ﬁ Aggiora e Archivia Gradiente Modificato
~

Imposta Gradiente Sterro/Riporto

it Definiti |

Archivia Nuovo Gradiente Q) Esporta Legenda Colori >> Cad| Definisei Gradiente in modo Analitico
Z Min.Mod.= 3.041

A Valore

Ricalcola Valori

M Genera Bande
0500 || Crea Valori ogni

Crea N. Valori

Rendi Uguali Da/A

Inverti Colori

Ripristina Valori Modello

iitor Gradiienti Personalizzati

@ Esporta Legenda Colori >> Cad| Definisci Gradiente in modo Analitico

Archivia Nuovo Gradiente,
- ZMinMod.=  3.041

Seleziona Gradiente
ZMin= 3041 cicaisaic

[P M pregefinito GeoMatrix

A Click sul Riquadro x Modificare una Copia del Gradiente Selezionato
Archivia x Inserirlo nella Lista
Iva x Poterlo Utilizzare/Modifcare nella Finestra Principale
ncella x Eliminare Tutti | Gradienti Definiti

Aggioma Gra

Aggiora e Archivia Gradiente Modificato

Imposta Gradiente Sterro/Riporto

Cancella Gradienti Definiti Salva Gradienti Definiti

A Valore

Ricalcola Valori

M Genera Bande
0500 || Crea Valori ogni

Crea N. Valori

Rendi Uguali Da/A

Ripristina Valori Modello

Le modifiche fatte in questa Finestra non saranno Salvate alla chiusura della Finestra, per salvarle e renderle disponibili bisogna

salvarle esplicitamente con il Pulsante dedicato.
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Modifica Dinamica Gradiente Personalizzato:

per i Gradienti modificabili & possibile:

. trascinare le linee Colore

. click pulsante destro del mouse sulle Linee Colore: modifica Colore

. al posizionarsi col Mouse sulle linee colore, appare una Casella di Testo dove Possibile modificare il Valore

. al posizionarsi col Mouse sulle linee colore & accessibile con [CTRL]+ tasto destro un Menu Contestuale che permette di impostare
il Valore = 0.000

. col Mouse sopra la banda colori e accessibile un Menu Contestuale che permette di Trasformare un Gradiente continuo e sfumato in una Banda
Colori con Transizioni nette

~ Oprzioni Grafica

Mod 3as
Punti Punti
™ (Edge) Linee Linee
Punti Facce DFacce
inua [l Info Camera Curre - Polilinee/Line

H

Opzio A c nti d Strumenti

Banda Gradiente Transizioni Nette

~  Opzioni Grafica

Punti Punti
aricentri [l 3 Linee Linee
W Punti 3DFac 3DFa /
inua [l Info Camera g un N 3 Lettura Punti Gr:
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